MATERIEL DE JEU Au recto de chaque -

%S carte des tables de division se e Ll ) m O I m O 0

=) g lllustrations: Shiva Afshoon

b trouve le calcul a résoudre

et une ou plusieurs étoiles.
Plus il y a d’étoiles, plus tu
peux gagner de points. La

solution se trouve au verso. | 5 Bonjour!
C’est génial que tu

(o) o)
Il'y a 9 jokers. . aies acheté maXimaal.
48:6 Si tu mets un joker, tu gagnes ; j _ Jespére que tu aimeras bien
toutes les cartes posées sur la ) mon jeu et que tu apprendras

T orrivas & bl dant | :
rouver fos 10 table pendant le tour. e vite les tables de division!

Il'y a100 cartes des tables de Jiffe . . :
. .. e erences? § Le joueur qui a mis le )
division. L’animal est un peu différent feler @ammEREE e four SuvER Bon amusement!
sur chaque carte des tables de division [ et étoilé
pour aider a mieux retenir les tables. ] ptep ’ Maxim
o econnais créateur - 8 ans,
Chaqgue table de division est :01:; l|ﬂes animaux Bonus ( )

2 2 . |
b et ton anima
représentée par un animal Srétare est la
aussi? : -
Tu veux recevoir les explications
du jeu au format numérique?

Envoie un e-mail a maximaalgame@gmail.com

Matériel supplémentaire pour s’exercer
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Il'y a une carte résumé pour |
chaque table de division. 1
Tu n’as pas besoin de ces cartes |
1
1
1
1
1

pendant le jeu, elles servent
seulement a s’exercer. Tu peux
cacher la réponse avec une autre
carte et apprendre chaque table

@ Piphth oo CE

b e e e e e e e e — e — = - - a 5-15 min  2-6 joueurs 6 ans

X
X Joue aussi a
maXimaal
tables de multiplication !




PREPARATION DU JEU

ETAPE 1: CHOISIS les tables de division
avec lesquelles vous allez jouer!

Choisis en fonction des tables que tu connais:

Niveau de difficulté: Joue avec les tables de division:
- Vous commencez tout juste a les apprendre 1,210
- Vous en i déja quel -unes 1,2,3,510
- Vous les connaissez assez bien 2,3,4,5,6,10
- Vous les connaissez trés bien 3,4,56,7,8,910
- Vous étes des experts! toutes les tables de division!

OU Choisis les tables de division que tu dois
apprendre pour I’école.

OU Choisis les cartes en fonction de leur
niveau de Jdifficulté.

Le nombre d’étoiles sur la carte Qmo
indique le niveau de difficulté ‘
de la table de division.

* = facile
%k = pas si facile

*k* = pour les couw

(D

Attention: choisis assez de tables de division.
Nous conseillons un minimum de 40 cartes.
Tu peux mettre le reste des cartes des tables
de division de c6té. Passe a I’étape 2.

ETAPE 2: AJOUTE QUELQUES JOKERS
aux cartes des tables de division que
tu as choisies.

ETAPE 3: DISTRIBUE les cartes.

Tout le monde doit avoir le méme nombre de cartes.

Il reste des cartes non distribuées? Mets-les avec les
autres cartes (avec lesquelles tu ne vas pas jouer).
Chaque joueur pose ses cartes en paquet

devant lui avec la table de division tournée

vers le haut. Vous pouvez commencer! 2@:

o,

ETAPE 4: JOUE A maXimaal! o

=» Le joueur le plus jeune commence: il résout
la premiére table de division de son
paquet et pose le verso de la carte face
visible pour que tout le monde puisse
voir la solution. (On joue dans le sens
des aiguilles d’'une montre.)

A) Tu as donné LA BONNE REPONSE?

Super! Le joueur pose sa carte au milieu avec la
solution tournée vers le haut. Le joueur suivant
résout son calcul et suit les étapes A) ou B).

B) Tu as donné LA MAUVAISE REPONSE?

C’est pas grave! Tout le monde peut se
tromper et réessayer.

Le joueur met sa carte (avec la mauvaise réponse)
tout en dessous de son paquet et réessaye!

Il résout le calcul de la premiére carte de son
paquet et recommence A) ou B) jusqu’a ce qu’il
donne la bonne réponse.

=» Lorsque tous les joueurs ont donné une bonne
réponse, comparez les cartes. Le joueur avec la
carte la plus haute (= le nombre le plus haut)
gagne les cartes posées au milieu de la table et
les met de cété. Le premier tour est fini.

=» Le gagnant du tour commence le tour suivant. Le
jeu continue jusqu’a ce que les joueurs trouvent la
réponse a toutes les cartes des tables de division
de leur paquet.

Fin du jeu: Lorsque vous avez trouvé la réponse
a toutes les cartes des tables de division, chaque
joueur compte le nombre d’étoiles qu’il a gag-
nées. Le joueur qui a le plus d’étoiles gagne la
partie de maXimaal!

LES 2 SITUATIONS SPECIALES
DE MAXIMAAL
SITUATION 1:
Plusieurs joueurs sont ex aequo et ont
le NOMBRE LE PLUS HAUT = BATAILLE!
Exemple:
Les cartes 6, 6 et 4 sont sur la table.
Les joueurs qui ont mis un 6 font une BATAILLE!
1) Ces deux joueurs prennent la table de
division suivante dans leur
paquet et la mettent sur leur
6 sans y répondre.

2) lls tirent encore une

carte de leur paquet et
résolvent la table de division.
(lls continuent a jouer jusqu’a
ce gu’ils donnent tous les
deux la bonne réponse!)

3) Fin de la bataille: le joueur
avec le nombre le plus haut gagne la bataille
et prend toutes les cartes posées au milieu
de la table.

SITUATION 2:
TU AS UN JOKER? )
Tu as de la chance!

Le joueur qui pose un joker gagne toutes
les cartes posées sur la table (pendant
le tour). Le joueur qui a mis le joker
commence le tour suivant.




