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CES REGLES S’AJOUTENT A CELLES DU JEU DE BASE. =
MELANGEZ LES CARTES PUIS JOUEZ EN PIOCHANT NORMALEMENT. % =<
POUR OPTIMISER VOTRE EXPERIENCE DE SURVIE EN MILIEU HOSTILE,

NOUS CONSEILLONS DE NE PAS MELANGER CETTE EXTENSION AUX AUTRES.

LES CARTES FLEAUX (CRISES / MONSTRES / EVENEMENTS) SONT MARQUEES D'UN SYMBOLE ROUGE.
LEURS EFFETS S APPLIQUENT A TOUS SITOT LA CARTE PIOCHEE : POSEZ LA DE SUITE, FACE VISIBLE.
LES CARTES PERDUES SUITE AUX FLEAUX SONT PLACEES HORS DU JEU, A COTE DE LA DEFAUSSE.

NCE PERMET DE DEFAUSSER UN FLEAU S IL FAIT PARTIE DES TROIS CARTES PIOCHEES.
ST DANS VOTRE MAIN DE DEPART OU EST PIQCHE EN REFAISANT VOTRE MAIN, JOUEZ-LE ET REPIOCHEL.
PLUSIEURS FLEAUX DANS VOTRE MAIN DE DEPART... POSEZ=EN UN ET PLACEZ LES AUTRES HORS DU JEU.

= MODE DE JEU BASIQUE : UN FLEAU CHASSE L AUTRE HORS DU JEU + AUCUNE ATTAQUE ENTRE JOUEURS (CF. ARMES : DEFENSE SEULEMENT).
= MODE DE JEU AVANCE : LES FLEAUX SE CUMULENT = POSSIBILITE DE S ATTAQUER ENTRE JOUEURS (CF. ARMES : ATTAQUE & DEFENSE).
' N . -

ALIMENTAIRE / ECOLOGIQUE / ECONOMIQUE / POLITIQUE / SANITAIRE
ATOUS SITOT PIOCHEES. LEUR DUREE EST NOTEE SUR LA CARTE EN BAS A DROITE (2 A 4 TOURS DE TABLE). == == =

i pioche une crise la pose sitdt face a lui sur le timer sans rejouer. Son effet s"applique alors a tous.
e suw#;ntame le premier tour de la crise selon ses contraintes (qui perdureront tout du long).

NB : UN TOUR DE TABLE EST COMPTE
MEME SI CERTAINS SONT EMPECHES

DE JOUER (PAR MALUS OU AUTRES).

evient son tour, Uinitiateur de la crise joue puis tourne la carte d’un cran sur le timer...
s terminée, la crise est placée hors du jeu (a cdté de la défausse).
cartes perdues durant la crise sont défaussees.

- LA CRISE PRODUIT SES EFFETS SUR TOUS LES JOUEURS

Joue puis
w * 1205301

tourne la
J2 Joue J3 Joue J1 crise sur
Quand surgit la crise, chacun doit nourrir ses enfants (posés) en retournant un animal (posé) par enfant.
Les smiles des animaux retournés compteront a la fin. Vous pouvez également utiliser une ration ou le potager (cf. survie).
Les enfants ne pouvant pas étre nourris sont donnés au joueur de votre choix pouvant les alimenter (via un animal ou ration ou potager).
Si personne ne peut nourrir un enfant, celui-ci est défaussé.

AUCUN ENFANT N'EST POSABLE DURANT LA CRISE ALIMENTAIRE A MOINS DE POUVOIR LE NOURRIR (AVEC UN ANIMAL / RATION / POTAGER).

Pioche
une crise :

Chacun défausse toutes ses cartes en main, sauf une, quand surgit la crise. Jouez ensuite avec une seule carte en main.
Alafin de la crise, chacun repioche pour refaire sa main comme avant.

LE VIRUS NE PEUT PAS ETRE JETE DURANT LA CRISE ECOLOGIQUE (CF. MALUS).

Quand surgit la crise, chacun défausse tous ses salaires posés non investis (y compris argent sale, avec Uextension trash).
. Personne ne peut poser de salaires durant la crise (sauf si vous étes croque-mort, cf. métiers).

)
/0US POUVEZ JOUER AU CASINO DURANT LA CRISE ECONOMIQUE ET POUVEZ AUSSI POSER L'HERITAGE.

) Retournez la pioche pour jouer avec ses cartes faces visibles durant la crise. (La défausse reste accessible).
Licenciement immédiat de tous les métiers sans exception (bandit, fonctionnaires, etc. sauf survivaliste - cf. métiers).
Aucun métier n'est posable durant la crise politique, sauf dictateur (cf. métiers).

| DURANT LA CRISE POLITIQUE, LE SURVIVALISTE PEUT PIOCHER A CHAQUE TOUR, D'UN COTE OU DE LAUTRE DE LA PIOCHE (FACE VISIBLE OU CACHEE).
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i)haque joueur montre sa main quand surgit la crise pour veérifier que personne n'a le virus.
Si un joueur a le virus, il le-pose sitot face a lui (cf. malus) puis repioche une carte.

Durant la crise sanitaire, aucun joueur ne peut poser de cartes face a lui.

Jouez uniquement en défaussant ou en infligeant des malus aux autres joueurs.

La demission et le divorce volontaire sont possihles.

AN - . Y S RTIIIT,
EWENEIVIEN & O ARMAGEDDON / LIUIDATION TOTALE / PURGE / INVASIO
LES EVENEMENTS S'APPLIQUENT A TOUS UNE FOIS PIOCHES ET SE JOUENT COMME LES CRISES -
CHAQUE JOUEUR DEVRA LES SUBIR DURANT LE NOMBRE DE TOURS INDIQUE SUR LA CARTE.

! medi cha?ue joueur choisit une des cartes posées du joueur a sa gauche.

Mélangez les cartes prélevées avec la carte Armageddon puis placez-les toutes faces cachées sur la table.

Retournez ensuite les cartes une a une. Chaque carte découverte est placée hors du jeu... Jusqu'a retourner U'Armageddon.

Celui-ci met fin au tirage au sort. Les cartes épargnées, s'ily en a, reviennent a leurs {Jroprletalres. " 9 s :

Cas particulier : si deux cartes indifférenciables sont dans 'Armageddon (ex : études) et que Uune est défaussée, ['autre carte doit ' étre aussi.
toutes les acquisitions deviennent gratuites. A son tour, chacun peut poser une acquisition sans la payer.

RAPPEL : POSER UNE ACQUISITION COMPTE POUR UN TUUHR DE JEU. . - | \

LU (

PURGE (2 tours) : chaque joueur prend a son tour et au hasard, une carte en main a n'importe quel aut,re_joueur.‘ »
Cette carte volée est sitot posée sans condition face au preneur (en produisant son effet, ex : carte spéciale).
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ALAFIN R
DE LA PURGE [
LES JOUEURS

Un métier volé (y compris dictateur) remplace obli?atoiremqnt lautre sans condition (défaussez alors l'ancien métier), REP'“&E’&%E UAU*;

Un malus volé vous est sitdt infligé si vous pouvez le recevoir (ex : divorce si marié), sinon défaussez-le (virus inclus) 7 cATeS EN MAIN.
|‘ ‘ -:“)Mﬂ 4
S1VOUS VOLEZ CES e 7

CARTES EN MAIN - “Essnﬁl n'mﬂ“! =N

o CECI N EST PAS UN EXERCICE

i }’Nn’,
INONDATION . Y
ADULTERE SANS MARIAGE POSE FACE A VOUS

MARIAGE OU ADULTERE EN ETANT DEJA DANS CETTE SITUATION

CECI N'EST PAS

Additionnez le nombre de smiles dans chaque main pour connaitre le score a atteindre. _ :
Ex : le premier joueur possede 3 smiles en main, le deuxieme joueur 2 smiles et le troisieme 5 smiles.
Vous devez donc atteindre 10 smiles (3+2-+5) pour vaincre ensemble les extraterrestres !

A votre tour, piochez - uniquement dans la pioche - puis jetez n'importe quelle carte en main sur les extraterrestres.
Les cartes jetées permettent de cumuler des smiles pour atteindre le score déterminé (cf. cadre ci-dessus).
Ex:: le premier joueur jette un métier (2 smiles), le deuxieme jette une étude (1 smile), le troisieme jette un malus (0 smile), etc. [WEESA)

¥~ o

SI VOUS NE PARVENEZ PAS A ATTEINDRE LE SCORE, LA PARTIE S'ARRETE ! :

Comptez dans ce cas les smiles posés face a vous pour connaitre le gagnant du jeu. »

Ce dernier peut cependant décider (ou non) de relancer la partie s'il garde espoir en lhumanité... 5
Dans ce cas, toutes les cartes posées sont défaussées : les joueurs reprennent leur vie a zéro en conservant seulement leur main.

Quand un joueur pioche un monstre, il le place aussitdt face visible pour le combattre (ou pour le fuir - cf. véhicule).
Si le joueur Tossede face a lui une arme de puissance égale ou superieure a la combativité du monstre, le joueur l'emporte sur le monstre.
Le joueur retourne alors 'arme utilisée (ses smiles compteront a la fin) et place le monstre hors du jeu. Cette action vaut pour un tour de jeu.

Si le joueur n'est pas suffisament armé pour vaincre le monstre (ou ne souhaite pas le combatire), il subit les dégats indiqués sur la carte. ‘
Il perd ainsi un certain nombre de smiles, parmi ses cartes posées, qu'il jette hors du jeu. 3
Ex : Le zombie vous fait perdre 4 smiles (dégats). Vous décidez donc de jeter votre mariage et un salaire (soit 4 smiles) parmi vos cartes posées. :

TANT QUE LE MONSTRE N'EST PAS VAINCU, IL PASSE AU JOUEUR SUIVANT QUI DEVRA LE COMBATTRE A SON TOUR, SANS PIOCHER.
S| AUCUN JOUEUR NE PARVIENT A LE VAINCRE, LE MONSTRE EST PLACE HORS DU JEU APRES AVOIR EFFECTUE UN TOUR DE TABLE COMPLET.

Pertes des smiles : si vous étes marié, jetez votre mariage avant vos flirts. Si vous travaillez, jetez votre métier avant vos études.
Le nombre de smiles donnés Fgut, étre supérieur aux dégats si le joueur n'a pas « lappoint » de smiles.
Les cartes retournées (déja utilisées) ne peuvent pas étres jetées.

L

Cumul des armes : vous pouvez cumuler la puissance de plusieurs armes (posées) pour combattre un monstre. Retournez-les ensuite. '€

Ordre de jeu : combattre un monstre compte pour un tour de jeu, s'effectue sans piocher et en toute situation (malus subi etc.). 4
Le monstre poursuit ensuite son tour de table, face au joueur suivant, jusqu'a étre vaincu ou effectuer un tour de table complet.

Dépouillement : si un joueur perd toutes ses cartes posées (faces visibles), le monstre est mis hors du jeu sans attaquer d'autres joueurs.
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Alliance : le joueur qui combat le monstre peut demander ['aide d'autres joueurs pour former une alliance. \
S'ils acceptent, les joueurs additionnent la puissance de leurs armes pour vaincre le monstre.
Le jeu reprend ensuite apres le joueur venant de battre le monstre (avec ['aide d’un ou plusieurs joueurs).




Quand vous posez une arme,
vous 5)pm,lvez la garder pour
VOUS DEFENDRE PLUS TARD

ou lutiliser pour
ATTAQUER SUR LE MOMENT.

U

RAPPEL : LES MALUS RECUS SONT CONSERVES. LES CARTES PERDUES SONT DEFAUSSEES 0u PLACEES HORS DU JEU SELON LES CAS.

_ protége une de vos cartes posées. Celle-ci et le bunker ne peuvent pas étre repris (face aux attaques, crises, malus, etc.).
Placez directement le bunker sur une de vos cartes déja posées pour la protéger.
CAS SPECIAL : LE BANDIT NE PEUT PAS SUBIR LA PRISON S'IL EST DANS LE BUNKER.
protege tous vos salaires posés avant et pendant la crise économique.

~une fois posée, peut s'utiliser - si vous le souhaitez - uniquement :1uand un joueur vous attaque (mode avancé).
Dans ce cas, lassaillant jette toutes ses cartes posées hors du jeu (a coté de la défausse).

protege des maladies, virus et crise sanitaire. Permet de défausser le virus si vous ['avez en main (cf. malus).
permet de nourrir tous vos enfants en cas de crise alimentaire.
permet de regarder la prochaine carte de la pioche avant de jouer (dans la pioche / défausse / démission etc.).
permet de nourrir un de vos enfants en cas de crise alimentaire,

réduit d'un smile les dégats des monstres (et mutation génétique, cf. malus).

Les animaux se posent sans condition face a vous. lls peuvent avoir des effets immédiats et étre mangés (cf. crise alimentaire).
Leffet d’un animal s"applique uniquement au moment oul vous le posez..Conservez ensuite ['animal face visible.

ne peut pas étre mangé durant la crise alimentaire.
MODE AVANCE : MANGER LE PANGOLIN DURANT LA CRISE ALIMENTAIRE ENTRAINE UNE CRISE SANITAIRE (CF. CRISES).

permet de récupérer le Ninja dans la défausse (s'il y est et sivous poeuvez le poser/directement).

|

permet de récupérer une carte placée hors du jeu suite a un monstre, Armageddon, etc. (hors fléaux)) pour la poser sitdt face a vous.

Vous ne pouvez récupérer gu'une carte pouvant étre jouee face a vous selon les régles efablies.

RAPPEL : VOLER LANIMAL D'UN JOUEUR PERMET DE REUTILISER SON EFFET.
L'ANIMAL VOLE POURRA EGALEMENT SERVIR DURANT LA CRISE SANITAIRE.

)
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[ [ m peut poser tous niveaux de salaires durant les crises (y compris sanitaire et économigue).
Subit tout de méme a faillite en cas de crise économique (perte des salaires non investis posés avant la crise).

R | . posable uniquement durant la crise {Jplitique &nqur étre conservé apres).
Permet d'incarcérer arbitrairement un joueur en le désignant, , a votre tour (et en jouant ensuite).

A
\

ot ou tar
Le joueur désigné passera trois tours sans jouer (en pouvant subir attaques, crises, malus...). o
[ pourra tenter de négocier (ex : don ou échange de carte, etc.) face au dictateur pour éviter lincarcération.

peut relancer, a son tour, une crise ou un événement passés en reposant la carte. 4
peut prendre une arme dans la défausse, sans la payer, pour la poser sit6t face a lui. 4

ne subit ni crises, ni attaques armées des joueurs, ni monstres. i
Joue normalement pendant les crises mais peut subir des malus, événements, etc.
Passe son tour face a un monstre sans étre attaqueé. Le monstre passe au joueur suivant.

Les cataclysmes se jouent comme les cartes spéciales du jeu de base (posables sans condition, effet immédiat).
Tous s"appliquent ici a l'ensemble des joueurs une fois poses.

chacun deéfausse toute sa main sans exception (par ordre de jeu) et repioche ensuite le méme nombre de cartes qu'avant.

choisissez une carte (posée) face visihle de chaque joueur, vous compris (hors malus). Mélangez et redistribuez au hasard.
Chacun récupere face a lui la carte qui lui est distribuée. Si (a carte récupérée a un effet (arme, métier...) vous pouvez la réutiliser.
Si un joueur ne peut pas poser la carte qui lui revient, elle est sitot défaussee. Ex : vous ne pouvez pas poser un salaire sans métier.

CAS SPECIAL : LE DICTATEUR NE PEUT PAS ETRE POSE HORS CRISE POLITIQUE S'IL EST REDISTRIBUE, SAUF S'IL REVIENT A SON PROPRIETAIRE INITIAL.
chacun donne toutes ses cartes en main au joueur de gauche. (Si vous étes chercheur, gardez une carte en plus).

L1l posez toutes les cartes en main, faces visibles, au centre du jeu. Celles-ci vont dés lors servir de pioche unique.
Celui qui a posé la carte inondation pioche en premier parmi les cartes ainsi dl§rnsee,s. uis chacun fera de méme a son tour.
La carte Pmchee est posée directement face a soi (selon les régles) ou sinon défaussée rsa_uf le virus qui sera gardé en main).
Une fois toutes les cartes enlevées, les joueurs refont leur main puis reprennent la partie au joueur dont c’est le tour.
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