PACK DE RECHARGE

Cette boite vous permet de réinitialiser le matériel du jeu de base
Divinus apres avoir terminé la campagne. Ainsi, vous pouvez la rejouer
de nouveau dans son intégralité !

MATERIEL

STINHATCE

LIVRET DE
REGLES VIERGE
du jeu de basé (pour
remplacer I’ancien)

4 BOITES DEMI- DIEU
du jeu de base”

TOUTES LES PETITES
PLANCHES D’AUTOCOLLANTS
fournies dans les 12 boite:

du jeu de base

TOUTES LES GRANDES g / CE FEUILLET
PLANCHES D’AUFOCOLLANTS du Pack de Recharge '

fournies dans 'enveloppe du jeu de base

Suivez ces étapes pour préparer une nouvelle campagne et réinitialiser votre jeu de base Divinus.
"\z:ll\/‘ Retirez délicatement les autocollants des éléments suivants :

(@‘/ plateau principal (atelier, forge, cases de tuiles Terrain)

<§? tuiles Terrain (lieux, temples, factions)

<§? dés Demi-dieu et dés Panthéon

&@/ cartes Favori du panthéon, cartes Dieu
Glissez les grandes planches d’autocollants dans I'enveloppe prévue a cet effet.

Glissez chaque petite planche d’autocollants dans sa boite Scénario (identifiable au numéro sur
chacune des planches).

Pliez et assemblez les boites Demi-dieu.
Rangez les dés Demi-dieu dans les boites correspondantes.
Rangez les dés Panthéon et Pythie dans la boite Tartare.

Glissez chaque carte Quéte dans sa boite Scénario (identifiable au numéro sur chacune des cartes).




Rangez toutes les cartes Dieu, Monstre,
Héros et spéciales dans leur boite
Scénario. Voici la liste du matériel des
scénarios 1 a 12, qui doit étre glissé
dans les boites correspondantes.

&® SCENARIO 1
Dieux : Gaia, Ymir

Quétes : Flamme d’espérance, Bourrasque du
destin, Cavaliers maudits

Pion : Premier joueur

& SCENARIO 2

Dieux : Ares, Thor

Quaétes : Atelier de V6lund, Lieu de repos,
Forge d’Héphaistos

3 planches d’autocollants

16 jetons Demi-dieu par joueur (64 en tout)
2 cartes Favori du panthéon

&  SCENARIO 3
Dieux : Hestia, Freyja

Quaétes : Disciple d’Hestia, Serviteur de Freyja,
Propheéte du serpent

Carte Héros : Prométhée
Pion : Prométhée
3 planches d’autocollants

&® SCENARIO 4
Dieux : Hermeés, Loki

Queétes : Fleuve de I'oubli, Marais des
ossements, Temple barbare

Cartes Héros : Persée, Atalante
Pions : Persée, Atalante
3 planches d’autocollants

&® SCENARIO 5
Dieux : Déméter, Sif

Queétes : Festival de Déméter, Festival de Sif,
Cité barbare

Carte Héros : Héracles
Pion : Héracles
1 planche d’autocollants

&® SCENARIO 6

Dieux : Artémis, Ullr

Queétes : Draugr, Empousa, Muspell, Lamia
1 planche d’autocollants

&® SCENARIO 7
Dieux : Hadeés, Hel

Queétes : Sentinelle d’Hades, Gardien des dmes,
Molosse infernal

Carte Monstre : Cerbére
Pion : Cerbére
1 planche d’autocollants

& SCENARIO 8
Dieux : Athéna, Tyr
Queétes : Tombeau inconnu, Terreur du

labyrinthe, Couloir de lave, Le taureau de Minos,
Piéce mystérieuse, Evasion du labyrinthe

Cartes Héros : 4x Explorateur, 1x Thésée
Pions : 4x Explorateur (Thésée)

Cartes spéciales : 8 cartes Labyrinthe

1 planche d’autocollants

&® SCENARIO 9
Dieux : Aphrodite, Idun

Queétes : Téte de lion de la Chimeére, Téte de
cheévre de la Chimeére, .’ Ouroboros, Queue de
serpent de la Chimére

Cartes Monstre : 2 cartes‘Chimere
Pion : Chimeére

2 planches d’autocollants

4 tuiles Terrain

@&  SCENARIO 10

Dieux : Poséidon, Njord

Quétes : Tle des mangeurs de lotus, Rivages des
sirénes, ile de Circé

Cartes Héros : 4x Equipage d'Ulysse, 1x Ulysse
Carte Monstre : Hydre

Pions : 4x Equipage (Ulysse), Hydre

& SCENARIO 11

Dieux : Héra, Frigg

Quaétes : Héros de légende, Reprendre le
pouvoir, Reconquérir la terre

Cartes Monstre : Fchidna, 4x Héros de légende
Pion : Echidna

& SCENARIO 12
Dieux : Zeus, Odin

Queétes : Faveurs de Gaia, Faveurs d’Ymir,
Parias, Unité

Rappel : pour jouer avec Uextension
L’Ombre d’Yggdrasil, vous devez utiliser un
livret de régles du jeu de base avec tous
ses autocollants. A lissue de la campagne de
base, ne jetez pas votre livret et ne retirez pas
ses autocollants si vous comptez jouer avec une
extension !

Toutes les cartes et planches
d’autocollants portent le numéro du
scénario correspondant.




