EXPLORS

Federation se joue en 5 manches. Chaque manche est découpée en 2 phases.

A/ Phase Ambassadeur
Choisir 1 pion Ambassadeur.
Placer le pion sur une case libre au Sénat
® sur la face vote ou financement.
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; ; alors libérez immédiatement la

mission correspondante sur votre
plateau individuel.

~ Réaliser ensuite I'action au Sénat.

P Jouer une action optionnelle :

Envoyer un vaisseau sur une case de son plateau
individuel et réaliser 'action.

Pour réaliser l'action optionnelle, 3 conditions doivent étre respectées !

Le bon niveau
d’accréditation

Une mission
libérée

Un vaisseau
dans le hangar




B/ Phase Fin de manche

Chaque joueur gagne les revenus
de chacune des structures de
production qu’il a construit.

Chaque joueur paie le co(t lié a son
niveau d’accréditation.

Le marqueur de chaque grand
projet avance d’une case pour
chaque pion Ambassadeur joué
face financement.

Déterminez le joueur avec la plus
grande valeur cumulée de votes sur
chaque étage du Sénat (haut,
milieu, bas). Pour chaque étage,
chaque joueur majoritaire regoit un
nombre de points de prestige
équivalent a son niveau
d’accréditation.

Additionnez le nombre de votes de tous les
pions Ambassadeurs pour chaque aile du sénat.
La loi appliquée est celle appartenant a laile
totalisant le plus de votes. Les joueurs gagnent 2
points de prestige par niveau d’influence qu’ils
possedent sur la planéte violette Atalum.

Le joueur violet remporte la majorité sur I'étage du bas avec
un pouvoir de vote a 3 et gagne 3 points de prestige.



Fin de partie

A la fin de la 5™ manche, procédez aux 3 décomptes de fin de

partie :

1. Chaque joueur marque des
points de prestige (16 — 8 — 4)
en fonction de son
classement pour chaque
Grand Projet financé.

2. Marquez la valeur la
plus faible visible sur
votre tableau de
médailles d’honneur.

3. Marquez des points de
prestige en fonction des
ressources restantes.

Le joueur avec le plus de points
de prestige gagne la partie.
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