@ NARNING

1/ On joue comme au UNO T ¢ 5}.

; Jjoueurs
2/ Les régles “de maison" débarquent: @ Ada ) dalton
‘ @ permet d'échanger son jeu =
, +0, !
0

avec qui on veut
e fait tourner les jeux dans le CEST EPIC MAIS
sens des aiguilles d'une montre o gA PIQUE
3/ ATTENTION DANGER: tu ne peux pasi&?

jouer alors pioche.... jusqu'a pouvoirl

s“n'ﬂ EM -

'NO MERCY.

Apul.ﬂﬁm:

Est-ce quon peut
cumuler les +...7777

OUI. OUI et OUI |
|ie+ sevlement si ﬂ
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