&é Contenu

1 Eventail de 1440 questions

3 jetons Equipe

«1 étoile »

1 jeton Action

1 Sablier

8 jetons
« 5 étoiles »

80 fiches illustrées



, @ Principe et but du jeu

Dans chacune des 80 fiches illustrées sont cachés 10 films.

A tour de réle, chaque équipe doit répondre a la série de questions correspondant a sa fiche
illustrée pour gagner des étoiles. A la fin de chaque série, une question bonus est posée a toutes
les équipes.

Au bout de trois manches, l'équipe avec le plus d’étoiles gagne la partie.

, & | Mise en place

Constituez deux a trois équipes équitables en
fonction du nombre de joueurs (une équipe
peut étre constituée d'un seul joueur).

Chaque équipe choisit une couleur et prend
le jeton Equipe correspondant ).

face cachée au centre de la table ).

Poser le sab[ier, le§ jetons Etoile et l'éventail
sur la table, a portée de tous Q

Placer le jeton Action au centre de la
table Q.

\ ﬁ Mélanger les fiches illustrées et les poser

& ¢ Déroulement d’une partie

Une partie de Mr Troove se joue en trois manches. Durant une manche, chaque équipe a
1 minute 30 pour répondre a cing questions. A la fin de chaque série de questions, une question
bonus est posée a toutes les équipes.

La premiére équipe a répondre aux questions est déterminée au hasard.



Répondre a la série de cing questions

Un joueur d'une équipe adverse se munit de l'éventail de questions et
sélectionne la série de questions associée au numéro de la premiére fiche
illustrée de la pioche. Il va poser uniquement les questions encadrées
de la couleur de l'équipe active. La derniére question située en bas de
lencadré est la question bonus a poser a tout le monde dans un deuxiéme
temps (voir 2. Répondre a la question bonus).

Exemple : Le numéro de la fiche illustrée est 26. Léquipe active étant la rouge,
Maxime cherche dans léventail la fiche 26 pour poser la série de questions |8 :
encadrées en rouge. s g RNy

Lorsque l'équipe active est préte, elle retourne la fiche illustrée et le
sablier. Le joueur qui détient l'éventail lit alors la premiére question.

Pour répondre a la question, l'équipe interrogée peut s'aider de
limage pour trouver le film correspondant.

Dés que l'équipe a répondu, le joueur qui pose les questions valide
¥ ou non la réponse puis passe a la suivante.

® Note : pour les séries de films, comme par exemple Star Wars ou
encore les James Bond, il suffit de donner le nom général de ces
films pour valider la réponse, sans avoir a préciser le nom exact de
tel ou tel épisode.

Attention : on ne peut donner qu'une réponse a chaque question.
S'il y a plusieurs joueurs dans une équipe, ils doivent se concerter
avant de donner leur réponse. Les joueurs actifs peuvent aussi passer une question et y revenir
plus tard s'ils le souhaitent.

Alafin des cmq questions ou dés que le sablier est vide, l'équipe qui a répondu recoit une et0|le
par bonne réponse (les étoiles notées 5 servent a faire de la monnaie). ; p

Répondre a la question bonus

Une fois la série de questions terminée, le joueur en possession
de léventail pose la question bonus de la série (derniéere
question en bas de lencadré de couleur) & TOUS les autres
joueurs, y compris aux autres membres de son équipe s'ily en a.
Le premier joueur qui tape sur le jeton Action et donne la bonne
réponse fait gagner une étoile a son équipe.



La fiche utilisée est mise de c6té. C'est maintenant a l'équipe suivante dans le sens des aiguilles
d'une montre de répondre a la série de questions de la nouvelle fiche de la pioche.

& ¢ Findelapartie

“Lorsque chacune des équipes a joué trois fois - 3 séries de questions -, la partie prend fin.
L'équipe qui totalise le plus d'étoiles gagne la partie.

En cas d'égalité, choisir un joueur - qui n'appartient pas aux deux équipes a départager, si
possible - pour poser une question bonus (derniére question en bas de lencadré) choisie au
hasard dans l'éventail.

Le premier joueur d’'une des deux équipes a égalité qui trouve la bonne réponse fait gagner son
equipe.

& ¢ Mode cooperatif

Ce mode de jeu est adapté pour 2 ou 3 joueurs, il n'utilise pas léventail de question.

Les joueurs piochent une fiche au hasard et doivent retrouver les 10 films cachés le temps du
sablier. Une fiche est notée sur 10 et chaque bonne réponse rapporte 1 étoile.

Les réponses sont données a la fin de léventail.

< Variante expert )

Dans cette variante, il faut donner le titre de chaque film et pointer la référence correspondante
sur limage. Pour les séries de films, comme Star Wars ou Le Seigneur des Anneaux, 'équipe
interrogée devra préciser de quel épisode il s'agit.
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éléments susceptibles détre ingérés. i



