GAME RULES

OBJECT OF THE GAME

Collect the most sets of four identical cards at the end
of the game.

SET-UP

* One of the players shuffles the cards.

* Each player draws a hand of four cards.

* The remaining deck of cards is placed face down in
the middle.

* Players can look at their own hand anytime.

* The youngest player starts, the turns are played
clockwise.

If a player gets four identical cards during the set-
up, the player must put these cards back in the deck,
shuffle it and then draw four other cards.

HOW TO PLAY

On their turn, player A asks one of the opponents for
a card identical to one player A already has in hand,
in order to get four identical cards. Player A must ask
this way: “Please, do you have...” then make the facial
expression shown on the card player A wants (ex.:
pulling your ears and closing an eye).

SPIELREGELN

ZIEL DES SPIELS

Sammle bis zum Ende des Spiels die meisten Sets aus
4 gleichen Karten.

SPIELAUFBAU

* Ein Spieler mischt die Karten.

* Jeder Spieler zieht 4 Karten und nimmt sie auf die
Hand.

* Die restlichen Karten werden als verdeckter Stapel
bereitgelegt.

* Alle Spieler diirfen jederzeit ihre eigenen Handkarten
ansehen.

* Der jingste Spieler beginnt. Es wird im Uhrzeigersinn
gespielt.

Hat ein Spieler direkt zu Beginn bereits 4 gleiche
Karten, legt er seine Karten zurlick auf den
Kartenstapel, mischt den Stapel und zieht sich 4 neue
Karten.

SPIELABLAUF

In seinem Zug fragt Spieler A einen seiner Mitspieler
(Spieler B) nach einer Karte, die die gleiche Grimasse
zeigt wie eine Karte, die er bereits auf seiner Hand hat.
Ziel ist es, 4 gleiche Karten zu erhalten. Spieler A fragt
wie folgt: ,,Hast du vielleicht ...“ und macht dann den
Gesichtsausdruck nach, der auf der Karte abgebildet
ist, die er gerne haben méchte (z.B. zieht er an seinen
Ohren und schlieBt ein Auge).

If player B has one or
several cards that have
been asked for:

* Player B must give it/
them to player A.

« |f player A now has a set
of four identical cards,
place them in front of
you.

= Player A can keep asking
any player for more
cards until no more can
be found.

If player B doesn’t have
the card(s), player A
asked for:

+ Player B: stick out your
tongue to let player A
know you don’t have
any.

+ Player A must draw a
single card from the
pile, or take one from
another player’s hand if
the pile is empty.

+ Player A’s turn is over,
and the next player can
play.

If a player doesn’t have any cards during or at the
beginning of the turn, the player draws one card from
the pile or from another player’s hand if the pile is

empty.

END OF THE GAME

When all sets of four identical cards are collected, the

player with the most cards is the winner.

Wenn Spieler B eine oder
mehrere Karten hat, nach
denen er gefragt wurde:

» Er muss die Karte/die
Karten an Spieler A
geben.

* Hat Spieler A nun ein Set
aus 4 gleichen Karten,
legt er sie vor sich ab.

* Spieler A darf nun einen
beliebigen Spieler nach
weiteren Karten fragen,
und zwar so lange, bis
ihm niemand mehr eine
Karte geben kann.

Wenn Spieler B keine
Karte hat, nach der er
gefragt wurde:

* Er streckt dem Spieler,
der nach der Karte
gefragt hat (Spieler
A), die Zunge heraus.
Spieler A weiB nun, dass
er die gefragte Karte
nicht hat.

Spieler A muss eine
Karte vom Stapel
ziehen oder, falls der
Stapel aufgebraucht
ist, eine Karte aus der

Hand eines beliebigen
Mitspielers.

Spieler As Zug ist
beendet und der
nachste Spieler ist an
der Reihe.

Falls ein Spieler zu Beginn seines Zuges keine Karten
hat, zieht er eine vom Stapel. Wenn der Stapel
aufgebraucht ist, zieht er eine Karte aus der Hand
eines beliebigen Mitspielers.

ENDE DES SPIELS

Wenn alle 4er-Sets aus gleichen Karten gesammelt
wurden, gewinnt derjenige, der die meisten Karten
ergattern konnte.

REGLES DU JEU

BUT DU JEU

Réunir le maximum d’ensembles de 4 cartes
identiques pour gagner la partie.

PREPARATION

* Un joueur mélange les cartes.
« |l distribue 4 cartes a chacun des joueurs.

* Les cartes restantes sont posées en pile, face cachée.

» Chaque joueur peut regarder ses cartes a tout
moment de la partie.

+ Le joueur le plus jeune commence, les tours se
déroulent dans le sens des aiguilles d’une montre.

Si un joueur posséde 4 cartes identiques dés la
distribution des cartes, il doit remettre ses cartes dans
la pile, les mélanger et tirer 4 nouvelles cartes.

COMMENT JOUER

A son tour, le joueur A demande a 'un de ses
adversaires (joueur B) s’il posséde des cartes
identiques a I’'une de celles qu’il a déja pour en avoir 4
identiques. Le joueur A doit demander de la maniére
suivante: « S’il-te-plait, as-tu... » puis reproduire
IPexpression du visage qui fi gure sur la carte qu’il
souhaite obtenir ( ex : se tirer les oreilles et fermer un
oeil ).

SPILLEREGLER

SPILLETS FORMAL

At samle flest stik bestaende af 4 ens kort inden
spillets afslutning.

FORBEREDELSE
+ En af spillerne blander kortene.
* Hver spiller traekker 4 kort.

+ De evrige kort laagges i en bunke med forsiden
nedad.

« Spillerne ma se deres egne kort nar som helst

+ Den yngste spiller starter, og der spilles med urets
retning.

Hvis en spiller far 4 ens kort i den indledende runde,
skal kortene kommes tilbage i bunken, hvorefter
spilleren traekker 4 nye kort.

SADAN FOREGAR SPILLET

Spiller A sparger en af sine modstandere (spiller

B) om et kort, der matcher et af dem, han allerede
har. Pa den made forseger spiller A at fa 4 ens kort.
Spiller A skal sperge pa denne made: “Har du mon...”
og herefter skaere den grimasse, som er vist pa det
enskede kort (f.eks.: rykker sig i ererne og lukker det
ene gje)

Si le joueur B posséde
une ou plusieurs cartes
identiques :

+ |l doit la ou les donner
au joueur A.

* Si le joueur A posséde
maintenant 4 cartes
identiques, il les pose
devant lui.

* Le joueur A peut
continuer a jouer tant
qu’il obtient des cartes.

Si le joueur B ne posséde
pas de carte identique :

+ || tire la langue au joueur
A pour signifi er qu’il
n’en a pas.

* Le joueur A doit alors
prendre une seule carte
dans la pile ou a I'un des
autres joueurs si la pile
est vide.

* Le tour du joueur A est
terminé et le joueur
suivant peut commencer
son tour.

Si un joueur n’a pas de cartes pendant ou au début de
son tour, il doit alors prendre une carte dans la pile ou
a l'un des autres joueurs si la pile est vide.

FIN DU JEU

Lorsque tous les ensembles de 4 cartes identiques ont
été reconstitués, chaque joueur compte le nombre de
cartes qu’il a accumulées. Le joueur qui en a le plus est

déclaré vainqueur.

Hvis spiller B har et eller
flere af modspillerens
enskede kort:

» Giver spiller B det/dem
til spiller A

* Hvis spiller A har et stik
med 4 ens kort, la2gger
ham dem foran sig.

« Spiller A ma fortsaette
med at sperge alle de
andre spillere om kort,
indtil han far et negativt
svar.

Hvis spiller B ikke har
den/de snskede kort:

* Rakker spiller B tunge
og viser derved spiller
A, at han ikke har nogen
brugbare kort.

* Spiller A traekker nu
et kort fra bunken. Er
bunken tom, tager han
et kort fra en af de andre
spillere.

* Nu er spiller A’s tur forbi,

og turen gar videre til
den naeste spiller.

Hvis en spiller ikke har nogen kort under eller i starten
af sin tur, ma han traekke et kort fra bunken. Er bunken
tom, m3 han traekke et kort fra en medspiller.

SPILLETS SLUTNING

Nar alle stik bestaende af 4 ens kort er samlet, vinder
spilleren med flest kort.

SPELREGELS

DOEL VAN HET SPEL

Verzamel de meeste setjes van 4 dezelfde kaarten aan
het einde van het spel.

VOORBEREIDING

* Schud de kaarten.

* Deel iedere speler 4 kaarten.

* Leg de resterende kaarten als gedekte stapel op
tafel.

* De spelers mogen hun eigen kaarten op elk moment
bekijken.

* De jongste speler begint. Er wordt met de klok mee
gespeeld.

Krijgt een speler tijdens de voorbereiding 4 dezelfde

kaarten, schud deze dan weer door de gedekte stapel

en geef hem 4 nieuwe.

SPELVERLOOP

De speler die aan de beurt is (speler A) vraagt

aan één van de andere spelers (speler B): “Mag

ik al jouw kaarten met:”. Daarop maakt hij de
gezichtsuitdrukking die op één van de kaarten in zijn
hand is afgebeeld. Hij probeert zo een setje van 4
dezelfde kaarten te maken.

SPELREGLER

VAD SPELET GAR UT PA
Att samla flest uppsattningar av 4 likadana kort
tills spelet ar slut.

SPELFORBEREDELSER

* En av spelarna blandar korten.

* Varje spelare drar 4 kort.

* Resterande kort laggs i en hég med baksidan upp.
» Spelarna far titta pa sina egna kort nir som helst.

» Den yngste spelaren bérjar, och direfter gar turen
medurs.

Om en spelare far 4 likadana kort i férsta given,
maste han l3gga tillbaka korten i kortleken, blanda
den och dra 4 nya kort.

SAHAR SPELAR NI

Den som bérjar, spelare A, fragar en av sina
motspelare (spelare B) efter ett kort som ar likadant
som han redan har, for att pa sa sitt férséka fa

4 likadana kort. Spelare A fragar sa hiar: ”Har du
kanske...” och gor sedan den grimas eller min som
visas pa det énskade kortet (t.ex. dra sig i dronen och
sluta ett dga).

Heeft Speler B één of
meerdere van zulke
kaarten:

+ Moet hij ze aan speler A
geven.

+ Als speler A nu een setje
van 4 identieke kaarten
heeft, legt hij ze voor
zich neer.

+ Speler A mag aan elke
speler om meer kaarten
blijven vragen tot er
geen meer te vinden
zijn.

Heeft Speler B de
gevraagde kaart niet:

* Steekt hij zijn tong uit
om speler A te laten
weten dat hij er geen
heeft.

Speler A moet één kaart
van de stapel trekken,
of er één uit de hand
van een andere speler
nemen als de stapel leeg
is.

De beurt van Speler A

is voorbij. De volgende
speler is aan de beurt.

Heeft een speler aan het begin van zijn beurt geen
kaarten meer, dan trekt hij er 1 van de stapel. Is de
stapel leeg, dan trekt hij er 1 van een speler naar

keuze.

EINDE VAN HET SPEL

Als alle sets van 4 dezelfde kaarten verzameld zijn, is

de speler met de meeste setjes de winnaar.

Om spelare B har ett
eller flera av korten som
motspelaren dnskar:

* Han maste ge det/dem
till spelare A.

+ Om spelare A nu har en
uppsattning 4 likadana
kort, placerar han dem
framfor sig.

« Spelare A far nu
fortsatta fraga valfri
spelare efter fler kort
tills han far ett nej.

Om spelare B inte har det/
de kort som motspelaren
fragar efter:

« Da ricker spelare B ut
tungan fér att visa att
han inte har nagot kort.

* Spelare A maste dra ett
kort fran hégen. Om
hégen ar slut drar han
ett kort fran nagon av de
andra spelarna.

« Darefter gar turen dver
till nasta spelare.

Om en spelare inte har nagra kort under eller i bérjan
pa sin tur, drar han ett kort fran hégen, eller om hégen
&dr tom, fran en annan valfri spelare.

SPELETS SLUT

Nar alla uppsattningar av 4 likadana kort 3r samlade
pa bordet, vinner den spelare som har flest kort.
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SPILLEREGLER

MAL MED SPILLET
Samle flest stikk bestaende av 4 like kort.

FORBEREDELSER

* En av spillerene stokker kortene.

* Hver spiller trekker 4 kort.

» Resten av kortstokken plasseres pa bordet, med
forsiden ned.

« Spillerne kan nar som helst se pa sine egene kort .

» Den yngste spilleren starter, runden fortsetter sa
med klokka.

Om en spiller trekker 4 like kort i starten, ma disse
kortene tilbake i kortstokken, som sa stokkes pa nytt
og 4 nye kort trekkes.

SLIK SPILLER DU

Nar det er din tur sper du en av de andre spillerene
etter et kort som er likt et kort du allerede har pa
handen, slik at du kan preve a fa 4 like kort. Du skal
sperre slik: “Har du...” s ma du lage grimasen pa
kortet du sper etter (feks.: trekke ut erene og lukke et
oye).

REGLAS DE JUEGO \UEol]

OBJETIVO DEL JUEGO

Consigue el mayor numero de grupos de 4 cartas
iguales al final de la partida.

CONFIGURACION

* Uno de los jugadores baraja las cartas.

* Cada jugador roba una mano de 4 cartas.

* El resto del monton de cartas se coloca boca abajo.

* Los jugadores pueden mirar su propia mano en
cualquier momento.

* Empieza el jugador mas joven, los turnos se juegan
en el sentido de las agujas del reloj.

Si un jugador tiene 4 cartas iguales durante la
preparacion, debe volver a poner sus cartas en el
montoén, barajarlo y luego robar 4 cartas mas.

COMO JUGAR

En su turno, el jugador A pide a uno de sus adversarios
(el jugador B) una carta igual a la que ya tiene en la
mano, para conseguir 4 cartas iguales. El jugador A
debe pedirlo de esta manera: «éTienes...?» y luego
hacer la mueca que aparece en la carta que quiere

(por ejemplo: tirar de las orejas y cerrar un ojo).
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Om den du sper har
eteller flere av det kortet
du sper etter:

« Spilleren ma gi kortet/
kortene til deg.

« Om du na har et stikk
med 4 like kort legger
du de ned pa bordet
foran deg .

Om den du sper ikke har
det kortet/kort-ene du
speor etter:

« Spilleren rekker tunge
som bekreftelse pa at
han/hun ikke har kortet.

+ Spilleren som spurte
ma trekke et kort fra
stokken, eller fra handa

* Du kan fortsette 3 til en av motspillerene
sperre sa lenge du om stokken er tom .
treffer og far kort avden + Turen gar til neste
du sper. spiller.

Om spilleren ikke har kort pa handen ved starten av
eller gar tom i lepet av sin runde, trekkes et kort fra
stokken eller fra handa til en motspiller, om stokken er
tom.

SLIK SLUTTER SPILLET

Nar alle stikk med 4 identiske kort er samlet, spilleren
med flest stikk har vunnet.

Si el jugador B tiene una
o varias cartas que le han
pedido:

Si el jugador B no tiene
la(s) carta(s) que le han
pedido:

» Debe darselas al jugador -+ Saca la lengua para que
A. el jugador A sepa que

+ Si el jugador A tiene no tiene ninguna.
ahora un grupo de + El jugador A debe
4 cartas iguales, las robar una sola carta del
coloca delante de él. montén, o tomar una de

+ El jugador A puede la mano de otro jugador
seguir pidiendo mas si el monton esta vacio.
cartas a cualquier + El turno del jugador A ha
jugador hasta que no terminado y el siguiente
encuentre mas. jugador puede jugar.

Si un jugador no tiene ninguna carta durante o al
principio de su turno, roba una carta del monton o de
la mano de otro jugador si el montdn esta vacio.

FINAL DE LA PARTIDA

Cuando se retnen todos los grupos de 4 cartas
iguales, el jugador con mas cartas es el ganador.

PELISAANNOT

PELIN TAVOITE
Yrita keratd mahdollisimman monta 4
samanlaisen kortin settid pelin loppuun mennessa.

ALKUVALMISTELUT

* Yksi pelaajista sekoittaa kortit.

+ Jokainen pelaaja saa 4 kasikorttia.

+ Loput kortit laitetaan kuvapuoli alaspain
nostopakaksi.

* Omia kortteja saa katsoa koska tahansa.

* Nuorin pelaaja aloittaa, vuoro kiertdd myotapaivaan.

Jos pelaaja saa heti jaossa 4 samanlaista korttia,
hdnen on palautettava kortit pakkaan, sekoitettava
pakka ja nostettava 4 uutta korttia. Toista tarvittaessa,
kunnes kortit eivdt ole samanlaisia.

PELIN KULKU

Vuorollaan pelaaja (pelaaja A) pyytaa joltain
vastapelaajista (pelaaja B) jotain korttia, joka on
samanlainen kuin hdnen kiddessaan oleva kortti.
Tavoitteena on saada kdteen 4 saman laista korttia.
Pelaajan A on pyydettdva korttia ndin: “Onko sinulla...”
ja sen jdlkeen ilmehdittdva haluamansa kortin tavoin
(esimerkiksi vedettdva korviaan ja suljettava toinen
silmansa).

REGOLE DEL G1oco (U

OBIETTIVO DEL GIOCO

Ottenere alla fine del gioco il maggior numero di serie
di 4 carte identiche.

DISTRIBUZIONE

+ Un giocatore mescola le carte.

* Ogni giocatore pesca 4 carte.

+ |l mazzo delle carte rimaste viene posto a faccia in
giu.

= | giocatori possono guardare le proprie carte in
qualsiasi momento.

= Inizia il giocatore pilu giovane, si procede in senso
orario.

Se un giocatore ottiene 4 carte identiche durante
la distribuzione, deve rimettere le carte nel mazzo,
rimescolarlo e poi pescarne altre 4.

COME Sl GIOCA

Al proprio turno, il giocatore A chiede a uno degli
avversari (giocatore B) una carta identica a quella
che ha gia in mano, in modo da arrivare a ottenere 4
carte identiche. |l giocatore A deve porre la domanda
in questo modo: “Per favore, hai...” e poi fare
I'espressione facciale indicata sulla carta che desidera
(es.: tirare le orecchie e chiudere un occhio).

Jos pelaajalla B on
vahintaan yksi pyydetty
kortti:

* Hanen on annettava
kaikki pyydetyt kortit
pelaajalle A.

» Jos pelaajalla A on nyt
4 samaa, han laittaa ne
eteensa.

* Pelaaja A voi nyt pyytaa
joltain toiselta pelaajalta
kortteja.

Jos pelaajalla B ei ole
pyydettya korttia:

* Han nayttaa kielta
pelaajalle A sen
merkiksi, ettd kortteja
ei ole.

* Pelaaja A nostaa kortin
pakasta tai ottaa yhden
toisen pelaajan kddest3,
jos pakka on tyhja.

* Pelaajan A vuoro
paattyy ja vuoro siirtyy
seuraavalle pelaajalle

Jos pelaajalla ei ole vuoronsa aikana tai alussa lainkaan
kortteja, hdn nostaa yhden kortin pakasta tai ottaa
kortin toisen pelaajan kddestd, jos pakka on tyhja.

PELIN LOPPU

Kun kaikki 4 samanlaisen kortin setit on kerdtty, eniten

kortteja
kerannyt pelaaja voittaa.

Se il giocatore B ha una
o piu delle carte che gli
sono state richieste:

* Deve darle al giocatore
A.

* Se il giocatore A ha
ora una serie di 4 carte
identiche, le mette
[ EVELI{EEL-}

+ |l giocatore A puod
continuare a chiedere
a qualsiasi giocatore
altre carte finché non ne
trova piu.

Se il giocatore B non ha
la carta o le carte che gli
sono state richieste:

= Tira fuori la lingua per
far capire al giocatore A
che non ce I’ha.

* || giocatore A deve
pescare una carta dal
mazzo, o prenderne una
dalla mano di un altro
giocatore se il mazzo &
vuoto.

* |l turno del giocatore A &
finito e il gioco passa al
giocatore successivo.

Se un giocatore rimane senza carte durante o all’inizio
del suo turno, pesca una carta dal mazzo o dalla mano
di un altro giocatore se il mazzo é vuoto.

FINE DEL GIOCO

Quando tutte le serie di 4 carte identiche sono state
riunite, il giocatore con il maggior numero di carte

vince.

REGRAS DO JOGO

OBJETIVO DO JOGO

Consegue ter o maior niumero de grupos de 4 cartas
idénticas no final do jogo.

PREPARAGCAO

* Um dos jogadores embaralha as cartas.

* Cada jogador retira 4 cartas.

* O resto do baralho é colocado com a face para baixo.

* Os jogadores podem ver as suas proprias cartas em
qualquer altura.

* A partida comec¢a com o jogador mais novo e
prossegue no sentido dos ponteiros do relégio.

Se um jogador receber 4 cartas idénticas logo a
partida, tem de colocar essas cartas no baralho,
embaralhar e depois retirar mais 4 cartas.

COMO JOGAR

Na sua vez, o jogador A pede a um dos seus
adversarios (o jogador B) uma carta idéntica a uma
que ja tenha na sua mao, para conseguir 4 cartas
idénticas. O jogador A tem de pedir da seguinte
forma: “Por favor, tens...” e imitar a expressao facial
apresentada numa das cartas que pretende (por
exemplo: puxar as orelhas e fechar um olho).

KANONEZ TOY NMAIXNIAIOY

IKOMOZX TOY NAIXNIAIOY

Na curlé€eic Ta meplocdTepa OeT 4 iBiwv QUAMWY OTO TEAOG TOU
mayvidiou yia va oTepBEeic viknTng.

ITHIIMO

* "Evac ano toug naikTeq avakarteDel Ta gUAAA.

* KaBe maiktng tpapasi éva xépt 4 UAAwV.

* H unéhoinn tpamouha tomoBeTeital pe Tnv oYn mMpoc Ta KATw.

* O1 maikTeg pmopouv va Souv To XEpPI TOUG ava maca oTiypr.

* O veotepoc nhikiaka naiktng Eekiva, ol yopol maifovrat
akohovBwvtac de€ioaTpogn nopeia.

Av évag maiktng mapel 4 6pola @UAMa kata T Sidpkela Tou

otnoiuartocg, mpénel va Eavafalel Ta guAAa Tou oTnVy Tpamoula, va

Ta avakatépel kal Petd va tpapnéel akha 4 guiia.

MO NA MAIZEIX

Orav épBe1 n ogipd Tou, o maikTng A {nTa and évav ané Toug
avtimaiouc Tou (Maiktng B) £éva poAlo mMavopoloTUTIO HE AUTO
mou Exel )6 OTO XEPI TOU, MpoKelpévou va mapel 4 idia puAha. O
Maiktng A npémel va pwtnoel wg e€ne «apaxkaiw, EXelS...» Kat
HETA KAVEL TNV YKPIPATOA TTou (paivetal oto QuAAo rou BéNer (m.y.:
Tpafagl Ta auTid TOU Kal KAEIVEl TO paTi).

Se o jogador B tiver uma
ou varias cartas que lhe
sdo pedidas:

« Tem de a/as dar ao
jogador A.

* Se o jogador A tiver
agora um conjunto de 4
cartas idénticas, coloca-
as a sua frente.

+ O jogador A pode
continuar a pedir mais
cartas a qualquer
jogador até que ja ndo
Ilhe sejam dadas mais

cartas pelos adversarios.

Se o jogador B ndo tiver a
carta que lhe é pedida:

* Faz uma careta com

a lingua de fora para
indicar ao jogador A que
nao tem qualquer carta.
O jogador A tem de
retirar uma unica carta
do baralho, ou tirar

um carta da mao de
outro jogador caso ja
ndo existam cartas no
baralho.

A vez do jogador A
termina e o jogador
seguinte pode jogar.

Se, na sua vez, um jogador ficar sem cartas, tem de
retirar uma carta do baralho ou da méo de outro
jogador se ndo existirem cartas no baralho.

FIM DO JOGO

Quando tiverem sido recolhidos todos os conjuntos
de 4 cartas idénticas, o jogador com mais cartas é o

vencedor.

Av o [Naiktng B éxer évan
TIEPIOGOTEPA QUAAA TTOU TOU
gyxouv {ntnBei:

* [1pénel va to/ta Swoel otov
Maiktn A.

* Av o [aiktng A éxel Twpa éva
oeT and 4 ibia pOAAa, Ta Bale
HMPOOTA TOU.

* O [Naiktng A umopei va
ouveyioel va {nra amo
OMOoIOVORTTOTE MAiKTN
NEPIOCOTEPA PUAND HEXPI VO
unv Bpiokel aiha.

Av o [Naiktng B dev éxeita
@UAAa mou Tou {nTRBnkav:

+ Byade tn y\wooa Tou yia va
S¢ei€e1 otov MNaiktn A 6T1 Sev
EXEL

O Naiktng A mpéneiva
TpaPnrel éva pévo euAlo
anod TNV Tpamoula rj va apet
£va amo 1o Xépt alAou maikTn
£QOCOV N TPANMoUAa gival
abdeia.

H ceipa tou MNaiktn A
TEAEWDVEL Kal UITOpPEi va mai€el
O EMOUEVOC TIAIKTNC.

Av évacg maiktnc Sev éxel pUAAa kata tn Sidpkela 1) oTnv apyr Tou
yupou Tou, Tpafder éva puAdo amé tnv Tpamoula fj amo To xépt dAAou
naiktn epdoov n Tpamoula eivai dbeia.

TEAOZ TOY NMAIXNIAIOY

‘Orav ouykevtpwBolv 6ha ta oeT 4 iGiwv @UAAWY, 0 MAIKTNG ME Ta
TIEPIOCOTEPA QUAAA Eival O VIKNTAG.

26/09/2022 1537




