REGLES DU JEU

o Retirez 'ensemble des pieces du plan de jeu et choisissez un défi.
Placez les piéces aux positions indiquées par le défi a I'intérieur du
plan de jeu.

A) La plupart des défis montrent les piéces de jeu en entier. ATTENTION
:la position correcte des engrenages de chaque piéce est trés
importante. Veillez & toujours préter aftention & ce qu’une piéce
au méme endroit dans deux défis présente correctement ses
engrenages. Ceux-ci doivent étre aux bons endroits pour pouvoir
résoudre le défi.

B) Les défis de niveau STARTER indiquent uniquement la forme de
foutes les pieces, pas la position des engrenages. Parfois, la couleur
d'une piéce n'est pas révélée (ces pieces sont de couleur grise).
Notez que certaines piéces ont une forme identique, mais que la
position et le nombre de leurs engrenages varient!

C) Les défis de niveau MASTER indiquent uniquement la position de
fous les engrenages. Vous devrez en déduire la position de toutes les
piéces de jeu.

e Placez toutes les autres pieces a I'intérieur du plan de jeu afin de
créer une chaine d’engrenages qui reliera les deux moletftes entre
elles. Validez cetfte chaine en actionnant 'une des deux molettes
et en constatant que la deuxiéme tourne. Une chaine minimum
de sept engrenages est nécessaire pour relier les deux moleftes.

Il n'est en revanche pas nécessaire que tous les engrenages
fournent. Seules les deux molettes latérales du plan de jeu doivent
in fine tourner pour valider la réussite du défi.

© I ny a quune seule solution, que vous trouverez a la fin du livret
de défis.



SPELREGELS

o Verwijder alle puzzelstukken van het spelbord en kies een opdracht.
Plaats indien nodig puzzelstukken op het spelbord zoals getoond in
de opdracht.

A) De meeste opdrachten tonen volledige puzzelstukken. Opgelet! De
juiste oriéntatie van de puzzelstukken is heel belangrijk. Soms past
een puzzelstuk om 2 manieren op het spelbord, waarbij er maar één
is met de tandwielen op de juist plaats!

B) Opdrachten in het STARTER level, fonen de plaats van alle
puzzelstukken, maar niet hun tandwielen. Vaak ontbreekt ook de
kleur. Denk eraan dat sommige puzzelstukken dezelfde vorm hebben
en het daarom niet altijd meteen duidelijk is over welk puzzelstuk het
gaat.

C) Opdrachten in het MASTER level, tonen enkel de plaats van de
fandwielen. Je moet zelf bedenken hoe je de puzzelstukken moet
leggen, zodat de positie van alle tandwielen in het resultaat
overeenkomt met de opdracht.

e Plaats alle andere puzzelstukken op het spelbord. Je mag de plaats
van de puzzelstukken die getoond worden in de opdracht niet
veranderen. Je hebt de oplossing gevonden wanneer alles past
EN je een verbinding fussen links en rechts hebt gemaakt. Je kan
dit makkelijk controleren door aan één van de grofe tandwielen
te draaien en fe kijken of het andere grotfe tandwiel meedraait. Je
hebft altijd minstens 7 kleine tandwielen nodig om een verbinding fe
maken, maar vaak meer. Het is niet nodig dat alle kleine tandwielen
meedraaien. Enkel de twee moeten samen draaien.

e Er is telkens maar 1juiste oplossing die je achteraan in het boekje
ferugvindt.



SPIELREGELN

o Entferne alle Spielsteine von dem Spielfeld und wdahle
eine Herausforderung. Platziere alle Spielsteine wie in der
Herausforderung angegeben auf dem Spielfeld:

A) Die meisten Herausforderungen zeigen komplette Spielsteine.
Achtung: Die korrektfe Position der Zahnré&der ist sehr wichtig. Um
die richtige L6sung zu finden, missen die Zahnrdder immer in der
richtfigen Position sein. Es mUssen immer alle Spielsteine eingesetzf
werden.

B) Im STARTER-Level wird die Form des Spielsteins angezeigt, aber
nicht die Position der Zahnré&der. Manchmal ist auch die Farbe
des Spielsteins nicht angezeigt (dann in grau). Bitte beachte, dass
mehrere Spielsteine die gleiche Form haben.

C) Im MASTER-Level wird dir nur die Position aller Zahnrdder angezeigt.
Die Position der Spielsteine musst du Gber Ausschlussverfahren
herausfinden.

e Platziere immer alle Spielsteine auf dem Spielfeld. Du darfst die
Position der bereits angegebenen Spielsteine nicht verdndern! Um
die Herausforderung zu I8sen, muss eine Verbindung zwischen
den duBeren, im Spielfeld verankerten Zahnrdder, hergestellt
werden. Du benétigst mindestens 7 Zahnrdder (hdufig mehr),
um die Herausforderung zu I6sen.Du hast die richtige Losung
gefunden, wenn du an einem duBeren Zahnrad (im Spielfeld
verankert) drehst, und sich der andere duBere automatisch
mitdreht. Es ist nicht ndtig, dass sich alle Zahnréader auf dem
Spielfeld drehen, nur die Rader an den Seiten des Spielfelds

mussen sich durch die verbundenen Zahnrdder drehen.

o Es gibt nur eine richtige L&sung, welche am Ende des
Aufgabenheftes abgebildet ist.



HVORDAN SPILLER MAN “

o Fjern alle puslespilsbrikkerne fra spillebroettet. Voelg en udfordring.
Loeg de(n) viste puslespilsbrik(ker) pa spillebroettet, som det vises i
udfordringen:

A) De fleste udfordringer viser komplette puslespilsbrikker. BEMZRK:
Den korrekte placering af tandhjulene pd disse puslespilsbrikker er
meget vigtig. Nogle gange passer en puslespilsbrik pd det samme
sted pd spillebroettet, men med tandhjulene placeret anderledes.
Tandhjulene skal veere korrekt placeret for at lese udfordringen.

B) Udfordringerne pé STARTER-niveauet viser formen pad alle
brikkerne, men ikke hvor de smé tandhjul er placeret. Nogle gange
vises farven pd en brik heller ikke (disse brikker er vist med gré
farve). Bemcerk, at flere brikker har den samme form!

C) Udfordringerne pa MASTER-niveauet viser kun placeringen af alle
tfandhjulene. Du skal finde frem til placeringen af de komplette
puslespilsbrikker.

9 Placer alle de gvrige puslespilsbrikker pd spillebroettet. Du ma ikke
cendre placeringen af de brikker, der er angivet i udfordringen!
For at l@se udfordringen skal alle brikker passe sammen OG skabe
en forbindelse mellem de store tandhjul til hgjre og venstre pd
spillebreettet. Du kan nemt kontrollere dette ved at dreje et af de
store tandhjul og se, om det andet store tandhjul ogsé roterer. Du
skal bruge mindst syv smé tandhjul til at skabe en forbindelse (ofte
flere). Det er ikke nedvendigt, at alle de sma tandhjul roterer. Det er
kun de store tandhjul pd siderne af spillebroettet, der skal rotere.

9 Der er kun én Igsning, som er vist bagest i udfordringshceftet.



SPELREGLER

o Ta bort alla pusselbitarna frédn spelplanen. Valj en utmaning.
Placera anvisad(e) pusselbit(ar) pd spelplanen pd det s@tt som
visas i utmaningen:

A) De flesta utmaningar visar hela pusselbitar. OBS: Korrekt placering
av kugghjulen i dessa pusselbitar ér mycket viktigt. Ibland gar det
att Ildgga en pusselbit pd samma plats pd spelplanen men med
vaxlarna i en annan position. Kugghjulen mdste ha ratt placering for
att utmaningen ska kunna l6sas.

B) Utmaningarna pé STARTER-niva visar formen pad alla bitar men inte
var de smd kugghjulen ska placeras. Ibland framgdr inte fargen pd
en bit (dessa bitar visas i gratt). Observera att flera bitar har identisk
form!

C) Utmaningarna pd MASTER-niva visar bara kugghjulens position. Du
mdaste hdrleda positionen for de fullstdndiga pusselbitarna.

9 Placera alla de dvriga pusselbitarna pd spelplanen. Du fdr inte
dandra positionen fér de bitar som anges i utmaningen! Foér att [6sa
utmaningen boér alla pjéser passa OCH skapa en koppling mellan
de stora kugghjulen (hjulen) fill héger och vanster pd spelplanen.
Du kan enkelt kontrollera det genom att rotera en av de storre
kugghjulen fér att se om négof stérre kugghjul ocksé roterar. Du
behdéver minst 7 sma kugghjul fér att géra en anslutning (ofta fler).
Alla sma kugghjul behdver inte rotera, det récker med att de stora
kugghjulen (hjulen) pd sidorna av spelplanen roterar.

e Det finns bara en |6sning och den finns i slutet av spelhd&ftet.



SPILLEREGLER

o Fjern alle brikkene fra brettet. Velg en utfordring. Plasser brikken(e)
pd brettet som vist i utfordringen:

A) De fleste utfordringene viser hele brikker. MERK: Riktig posisjon
for tannhjulene i disse brikkene er veldig viktig. Noen ganger
passer en brikke pd samme sted pd brettet med tannhjulene i en
annen posisjon. Tannhjulene ma veere i riktig posisjon for & lgse
utfordringen.

B) Utfordringer pd STARTER-nivd viser formen fil alle brikkene, men
ikke posisjonen til de smd tannhjulene. Noen ganger avslgres
heller ikke fargen pd en brikke (disse brikkene vises i gratt). Voer
oppmerksom pa aft flere brikker har identisk form!

C) Utfordringer pd MASTER-nivd viser bare posisjonen til alle
tannhjulene. Du md finne ut hvordan brikkene skal plasseres.

e Plasser alle de andre brikkene pd& brettet. Du har ikke lov til &
endre brikkenes posisjon som er angitt i utfordringen. For & lgse
utfordringen ma alle brikkene passe OG skape en forbindelse
mellom de store tannhjulene pd heyre og venstre side av brettet.
Du kan enkelt sjekke dette ved & rotere et av de store tannhjulene
og se om det andre store fannhjulet ogsd roterer. Du trenger
minimum 7 smd tannhjul for & opprette en forbindelse (ofte flere).
Det er ikke ngdvendig at alle de smd tannhjulene roterer, bare de
store tannhjulene pd sidene av brettet trenger & rotere.

9 Hver utfordring har bare én Igsning, som du kan finne bakerst i
heftet.



PELISAANNOT

o Poista kaikki palat pelilaudalta ja valitse haaste. Sijoita palat
pelilaudalle haasteessa kuvatulla tavalla:

A) Useimmissa haasteissa ndytetddn palat kokonaan. HUOM! Ole
erityisen tarkkana hammasrattaiden oikean asennon kanssa.
Joskus pala sopii paikalleen vain, kun hammasratas on oikeassa
asennossa. Raftaiden fulee olla oikeassa asennossa, jotta saaf
haasteen ratkaistua.

B) STARTER-tasolla kaikkien palojen muoto on paljastettu, mutta ei
pienten hammasrattaiden paikkaa. Palojen varid ei ole mydskadn
aina paljastettu (pala on kuvattu harmaalla). Huomioi, ettd pelissd
on useita saman muotoisia paloja.

C) MASTER-tasolla vain hammasrattaiden paikat on paljastettu. Sinun
tulee pdatelld palojen oikeat paikat.

9 Sovita loput palat pelilaudalle. Haasteessa kuvattujen palojen
paikkaa ei saa muuttaa. Kun kaikki palat on sijoitettu pelilaudalle
oikein, muodostuu isojen rattaiden vdlille yhteys ja ne pyorivat
yhdessd. Pyoritd toista isoa ratasta tarkistaaksesi onko rattaiden
valilla yhteys. Yhteyden muodostamiseen tarvitaan vahintddn 7 pientd
hammasratasta. Kaikkien pelilaudalla olevien raftaiden ei tarvitse
pyorid. Ratkaisun kannalta on oleellista, ettd pelilaudan isot rattaat
pyorivat.

e Haasteeseen on vain yksi oikea ratkaisu, jonka [6ydat haastekirjasen
lopusta.



PT

REGRAS DO JOGO

o Retira todas as pecas do puzzle do tabuleiro de jogo. Escolhe um desafio.
Coloca as pecgas do puzzle indicadas no tabuleiro de jogo como mostrado
no desafio:

A) A maior parte dos desafios mostram pecas do puzzle completas.
NOTA: a posi¢do correta das engrenagens nestas pecas do puzzle é
muito importante. Por vezes uma peca do puzzle encaixa na mesma
posicdo do tabuleiro de jogo com as engrenagens numa posi¢cdo
diferente. As engrenagens tém de estar na posi¢cdo correta para
solucionar o desafio.

B) Os desafios do nivel STARTER mostram a forma de todas as pegas, mas
ndo a posicdo das pequenas engrenagens. Por vezes a cor de uma
peca é também revelada (estas pecas sdo apresentadas a cinzento).
Tem atencdo porgue vdrias pecas tém formas idénticas!

C) Os desafios do nivel MASTER mostram apenas a posicdo de todas as
engrenagens. Tens de deduzir a posigéo de todas as pegas do puzzle.

e Coloca todas as outras pecas do puzzle no tabuleiro de jogo. Ndo podes
alterar a posicdo das pecas indicadas no desafio! Para resolver o desafio,
fodas as pecas devem encaixar E estabelecer uma ligagdo enfre as
engrenagens grandes (rodas) no lado direito e esquerdo do tabuleiro
de jogo. Pode verificar isto facilmente rodando uma das engrenagens
maiores e ver se a outra engrenagem grande também roda. E necessdrio
um minimo de 7 pequenas engrenagens para estabelecer uma ligacdo
(muitas vezes mais). Ndo & necessdrio que fodas as engrenagens
peqguenas rodem, apenas as engrenagens grandes (rodas) que se
encontram nas partes laterais do tabuleiro de jogo precisam de rodar.

e Existe apenas 1 solucdo, que podes encontrar no final do folheto do
desdafio.



REGLAS DE JUEGO

o Quita todas las piezas del tablero. Elige un desafio. Coloca las
piezas indicadas en el tablero como se muestra en el desafio:

A) La mayoria de los desafios muestran piezas completas. NOTA: es
muy importante que los engranajes de estas piezas estén en la
posicion correcta. A veces, una pieza encaja en la misma posicion
del tablero con los engranajes en una posicion diferente. Los
engranajes deben estar colocados en la posicidon correcta para
resolver el desafio.

B) Los desafios de nivel STARTER muestran la forma de todas las
piezas, pero no la posicion de los engranajes pequenos. En
ocasiones tampoco se revela el color de una pieza (dichas piezas
aparecen en gris). Ten en cuenta que varias piezas tienen la misma
forma.

C) Los desafios de nivel MASTER solo muestran la posicion de los
engranajes. Tienes que deducir la posicion de todas las piezas.

e Coloca las demds piezas en el tablero. No estd permitido cambiar
la posicion de las piezas indicadas en el desafio. Para resolver el
desafio, todas las piezas deben encajar Y crear una conexion entre
los engranajes (ruedas) grandes del lado derecho e izquierdo
del tablero. Puedes comprobarlo facilmente girando uno de los
engranajes grandes y comprobando si el otro gira también. Se
necesita un minimo de siete engranajes pequenos para hacer
una conexion (habitualmente hacen falta mas). No hace falta que
giren todos los engranajes pequenos, solo tienen que girar los
engranajes grandes (ruedas) de los lados del tablero.

e Solo hay una solucién posible, que se encuentra al final del folleto
de desafios.



IT

REGOLE DEL GIOCO

o Rimuovi tutti i pezzi del rompicapo dal piano da gioco. Scegli una sfida.
Disponi sul piano da gioco i pezzi del rompicapo indicate come indicato
nella sfida:

A) La maggior parte delle sfide mostra pezzi del rompicapo completi.
NOTA: la posizione corretta degliingranaggi in questi pezzi &€ molto
importante. Talvolta un pezzo del rompicapo si incastra nello stesso
punto del piano da gioco con i suoi ingranaggi in una posizione
diversa. Gliingranaggi devono trovarsi nella posizione giusta per
poter risolvere la sfida.

B) Le sfide di livello STARTER mostrano la forma di tutti i pezzi, ma non la
posizione degliingranaggi di piccole dimensioni. Talvolta non viene
rivelato nemmeno il colore di un pezzo (questi pezzi sono mostratiin
grigio). Si prega di notare che svariati pezzi hanno una forma identica!

C) Le sfide di livello MASTER mostrano solo la posizione di tutti gli
ingranaggi. Devi indovinare la posizione dei pezzi del rompicapo
completo.

e Disponi tutti gli altri pezzi del rompicapo sul piano da gioco. Non
e consentito modificare la posizione dei pezzi indicati nella sfida!
Per risolvere la sfida, tutti i pezzi devono incastrarsi E creare un
collegamento tra gliingranaggi di grandi dimensioni (ruote) a destra e
a sinistra del piano da gioco. Questa condizione pud essere verificata
facilmente ruotando uno degli ingranaggi piu grandi e osservando se
ruota anche l'altro ingranaggio grande. Per ottenere un collegamento &
necessario un minimo di 7 ingranaggi piccoli (spesso ne servono di piu).
Non & necessario che tutti gliingranaggi piccoli ruotino; devono ruotare
solo gli ingranaggi grandi (le ruote) ai lati del piano da gioco.

o Esiste solo una soluzione, che puoi trovare alla fine del libretto.



KANONEZX NAIXNIAIOY

AMNOPOKPUVETE OO TA KOPMATION TOU MO\ Ao TO TAMMNAO. ENAEETE pia
npodkAnon. TonoBeTHOTE TO (TA) UNOSEIKVUOUEVO (VA) KOMUATL (TLA) OTO TOPMAS,
ONwCg anelkoviletal:

A) O1 NePLOCOTEPEG MPOKANTELG AMEIKOVIZOUV OAOKANPO TO KOPMATIA TOU
nod\. THMEIQZH: n cwoTr 660N TWV ypavallllv o€ AuTA TO KOPPATIA TOU
nadA gival NOAU ONUAVTIKA. MEPLKEG POPEG EVA KOPMATL MO\ NopPEl va
TALPLALEL OTO 810 ONUEIO OTO TANMNAO TOU NALXVISIOU, OANG PE Ta ypavalla
Tou o€ dladopeTIkr BEon. Ta ypavaldla Ba npénel va Bpiokovtal oTn
owoTr B¢on yla va eMAUBEi n NpokAnon.

B) Ot npokAnoelg oto eningdo Twv STARTER anetkovilouv OO Ta KOPPATIO,
AANG OXI TIC BECEIG TWV PIKPUWIV Ypavallluv. Mepikég popég Sev
QNOKAAUNTETAL TO XPUJHO EVOG KOUUATIOU (AUTA TA KOUMATIO epdavilovTal
WG YKPL). NO BUPAOTE OTL HEPIKA KOPPATIA £XOUV MAVOLIOIOTUMO OXNHAl

) O npokAnoelg oto eninedo Twv MASTER aneikovilouv puévo tn Béon anod
OA\a T YPAVALI0. @A NPEMEL VO CUMNEPAVETE TN BEGNH anNd OAOKANPO TA
KOUMATIOL

e TonoBeToTe OAG TA UNOAOINA KOMUUATIA OTO TOMMNAO. AEV EMITPENETAL VA
OANGEETE TIG BECEIG TUUV KOPMOTILUY MOU UMOSEIKVUOVTAL OTNV NPOKANnon!
Mo va TNV eMAUCETE, OAO TA TPIYUPW KOPUATIA Ba Npénet va Taipltalouy KA
VA SNUIOUPYOUV ULa CUVEECT) HETAEU TUUV HEYOAWYV YPOVALIWV (TPOXUIV)
OTA Se€1A KAl OTA APIOTEPA TOU TAUMAO. MNOPEITE EUKOAD VO TO EAEYVEETE
NePLOTPEDOVTAG £VAl AMO TO JEYAND YPOVALIO MPOKEIMEVOU VO SIAMICTUICETE
€AV KOIL TO AANO HEYANO YpavAll Ba apxioel va NEPIOTPEPETAL. XPEIALEDTE
TO EAAXIOTO 7 HIKPA YPOVALIO YIa VO SNUIOUPYAOETE pla oUvVSeah (Cuxval
XPetalovtal NeplocdTEPA). Agv iVl ANAPAITNTO OTI OAA TA PIKPA ypavalla
Ba npénel va neplotpeédovTal. MOVO T HeYANA (TPOXOI) OTIC MAEUPEG TOU
TOMMAO, XPEIALETAL VO TO KAVOUV.

e Yndpxel povo 1 eniAuon, n onoia pnopei va Bpebei oto TENOG TOU gyxelpldiou
NPOKANCEWV



GAME RULES

o Remove all the puzzle pieces from the game board. Choose a
challenge. Place the indicated puzzle piece(s) on the gameboard as
shown in the challenge:

A) Most challenges show the position of one or more puzzle pieces.
NOTE: the correct position of the gears in these puzzle pieces is very
important. Sometimes a puzzle piece fits on the same place on the
gameboard with its gears in a different position. The gears must be
in the correct position to solve the challenge.

B) STARTER level challenges show the shape of all pieces, but not the
position of the little gears. Sometimes the color of a piece is also not
revealed (these pieces are shown in grey). Please note that several
pieces have an identical shape!

C) MASTER level challenges only show the position of ALL THE GEARS.
You have to deduce the position of the full puzzle pieces.

e Place all the other puzzle pieces on the gameboard. You are not allowed
to change the position of pieces indicated in the challenge! To solve the
challenge all pieces should fit AND create a connection between the big
gears (wheels) on the right and left of the game board. You can easily
check this by rotating one of the bigger gears and see if the other big gear
also rotates. It is not necessary that all small gears rotate, only the big
gears (wheels) on the sides of the gameboard need to rotate.

€@ There is only 1 solution, found at the end of the challenge booklet.

© 2023 Concept, game design & artwork:
SMART - Belgium. All rights reserved.
Designer: Raf Peeters.

o Original product name: IQ Cears

Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium
(S_;I\A\,\'A/\\Eg info@smart.be www.SmartGames.eu GEARS

5256911 dd:20231207B  Made in China

414301

5



