CASSE-TETE MAGNETIQUE DE Voyagg

Capturez une piéce a chaque coup jusqu'a
ce qu'il n"en reste plus qu'UNE !

REGLE DU JEU
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120 PROBLEMES D’ECHECS ORIGINAUX
POUR TESTER VOTRE REFLEXION!

Vous pensiez connaitre les échecs ? Cette version solitaire offre un subil
mélange entre régles classiques et casse-téte rythmé. Chaque coup
vous oblige a capturer une piéce et a développer une stratégie pour vous
assurer qu'il n’en restera plus qu'une ala fin!

Avec encore plus de défis, ce casse-téte magnétique de voyage
Solitaire Chess® est idéal pour tester vos talents de joueur d'échecs
ol que vous soyez !

VOTRE OBJECTIF

Capturez les piéces jusqu'a ce qu'il nen reste plus qu’une sur I'échiquier.

SYMBOLES DES DEFIS ET PIECES DE JEU

’Cavalier

Roi

é
A
-

Reine

Fou

VOTRE OBJECTIF

Beginner = Débutant
Advanced = Avancé

Intermediate = Intermédiaire
Expert = Expert

MISE EN PLACE :

Choisissez un défi du livret. Placez les piéces nécessaires sur I'échiquier
magnétique en fin de livret, comme indiqué.

(OMMENT JOUER

1. Déplacez les piéces selon les régles (pages 4-5). Vous DEVEZ capturer
une piéce a chaque coup.

2. Si, a tout moment du jeu, deux pieces ou plus se retrouvent sur

I'échiquier, sans la moindre possibilité de capture, recommencez
le défi du début !

3. VOUS AVEZ GAGNE s'il ne reste plus qu’une seule piéce sur le plateau !




REGLES DE DEPLACEMENT

Toutes les régles de déplacement a Solitaire Chess® sont identiques a

celles des échecs classiques.

Le Roi capture une piéce en se déplacant
d’une seule case dans n'importe

quelle direction : horinzontalement,
verticalement ou en diagonale.

Le Roi est une piéce spéciale. A Solitaire
Chess?®, les défis ont été congus pour que
le Roi ne soit jamais capturé. Dans les
défis ol il apparait, ce sera donc toujours
la derniére piéce en jeu.

La Reine capture une piéce en se déplagant
d’autant de cases qu'elle veut, dans
toutes les directions : horizontalement,
verticalement ou en diagonale. Elle ne peut
pas sauter par-dessus une autre piéce.

Le Cavalier capture une piéce aprés un
déplacement orthogonal en “L” (ou en “L”
a l'envers), c'est-a-dire de deux cases dans
une direction, puis d’une case a 90° dans
une autre direction.

Le Cavalier est la seule piéce qui peut
sauter par-dessus les autres. Il ne capture
que la piéce qui occupe sa case d'arrivée.

Le Fou capture une piéce en se déplacant
d’autant de cases qu'il veut, mais
uniquement en diagonale. Il ne peut

pas “rebondir” sur les bords de
I'échiquier pour changer de direction
dans le méme coup.

La Tour capture une piéce en se
déplagant d’autant de cases qu’elle veut,
verticalement ou horizontalement.

Le Pion capture une piéce en se
déplagant d’'une seule case en diagonale.
A Solitaire Chess®, le Pion ne peut
qu’avancer (vers le haut du livret).

Contrairement aux échecs classiques, le
Pion n’est pas promu en une autre piece
quand il atteint le sommet de I'échiquier.

A PROPOS DE L'AUTEUR

Solitaire Chess est I'ceuvre de Vesa Timonen, ingénieur en
informatique vivant en Finlande. Passionné de casse-téte, de magie,
de programmation et d'ébénisterie, Vesa est I'auteur de nombreux
casse-téte chez ThinkFun, dont Balance Beans®, Tilt™ et de la
collection Pocket Brainteasers: REC-Tangle™.



SOLUTIONS

Débutant 1:
a2 - b3
b3 - a4

Débutant 2:
b4 - a2
a2 > c3

Débutant 3:
a2 > b3
c4—> b3
b3 = 2

Débutant 4:
al > a3
2—>a3
a3—>d

Débutant 5:
al > b2
b2 = c3
3> b4

Débutant 6:
al > b3
c4 > b3
b3 — a4

Débutant 7:
d3— a3
b2 = a3
a3~ b4

Débutant 8:
b2 - al
al=> a3
3> b4

Débutant 9:
a2 > b3
b2 = b3
b3 = c3

Débutant 10:

al = b3
a2 = b3
b3 = c3

Débutant 11:

a3 - a2
a2 > b3
b3 > c4

Débutant 12:

3~ a2
bl = a2
a2—>cd

Débutant 13:

b4 - a2
a2 > c3
c3 = bl

Débutant 14:

d3 = b2
al > b2
b2 = a3

Débutant 15:

al = b2
c4 - b2
b2 - a4

Débutant 16:

d—->c3
a2 > c3
3 = bl

Débutant 17:

b2 - c4
ad > c4
cd - cl

Débutant 18:

a2 - b3
d3 = b3
b3 - b4

Débutant 19:

b2 = b3
d2 - b3
b3 — al

Débutant 20:

d4 — a4
b2 = a4
ad > 3

Débutant 21:

b3 > c4
4~ a2
a2 > d2

Débutant 22:

b2 = a4
4 a4
a4 — al

Débutant 23:

d3—=>a3
al=>c3
3 - b4

Débutant 24:

4—->c3
a2 > c3
c3 = bl

Débutant 25:

d3 = b2
b3 - b2
b2 - a2

Débutant 26:

b4 = c4
4—->a3
c3— a3

Débutant 27:

b3 - a2
2 a2
a2 — al

Débutant 28:

bl = a2
a2 > b2
b2 = c3

Débutant 29:

2 a2
a2 = bl
bl - b4

Débutant 30:

al = a3
a4 - a3
a3 > b4
b4 - d2

Intermédiaire 31:

al = a3
a3—>d3
2—>d3
d3—>d

Intermédiaire 32:

b2 - al
al > c3
b4 = 3
3—>d3

Intermédiaire 33:

a2—>a3
3> a4
a4 > b2
b2 = d3

Intermédiaire 34:

b3 — d4
d4 - c2
2> b4
b4 - a2

Intermédiaire 35:

a3—>d
c4 > b2
b3 - b2
b2 = al

Intermédiaire 36:

dl — al
b2 = al
al=> a3
3> b4

Intermédiaire 37:
al > a4
d3—> b2
b2 = a4
ad—> 3

Intermédiaire 38:
al = bl
b1 - b3
c2—>b3
b3 - c4

Intermédiaire 39:
b4 - b3
2~ al
al > b3
b3 - d2

Intermédiaire 40:
b3 - al
al > c2
ad = c2
2~ d3

Intermédiaire 41:
bl = a2
a2 > b3
d4 = b3
b3 = al

Intermédiaire 42:
b2 = c4
a2 —>d2
c4—>d2
d2 - bl

Intermédiaire 43;

b3 — d4
d4 - 2
2> b4
b4 - a2

Intermédiaire 44:

a4 = al
al = cl
c—>a
3~ b3

Intermédiaire 45:

2~ al
al > b3
b2 - b3
b3 = d3

Intermédiaire 46:

a3 = b3
b3 = b2
b2 - b4
b4 = c4

Intermédiaire 47:

bl = 3
a3 — al
al > a3
3—->d

Intermédiaire 48:

d4 = d1
dl — al
al = a3
a3—>a3

Intermédiaire 49:
d3 - b3
al > b3
c2 > b3
b3 = c4

Intermédiaire 50:
ad = a2
bl = a2
3> a2
a2 —>cl

Intermédiaire 51:
b2 = I
cl—=>c2
c2—>b3
b3 > a4

Intermédiaire 52
a3—>a
ad—> a3
al > c3
3 —>d2

Intermédiaire 53:
al > c2
b3 > a4
ad = c2
2—>d2

Intermédiaire 54
a4 - b4
b4 — b1
a2 > bl
b1 - d3
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Intermédiaire 55:

a4 > b3
a2 = bl
b1 - b3
b3 = c3

Intermédiaire 56:

a2 — al
a3 —>cl
cl = al
al > d4

Intermédiaire 57:

a3~ cl
4 -l
a2 >l
cl = b3

Intermédiaire 58:

b3 - a2
b4 = b2
a2 > b2
b2 = 1

Intermédiaire 59;

c2 > b3
b3 — a4
b4 — a4
a4 = al

Intermédiaire 60:

d4 = b2
b2 = 1
d3 - cl
cl = a2

Avancé 61:

d3—=>c2
2 a4
3> a4
a4 = al

Avancé 62:

c4 > b2
d2 - b2
a3 > b2
b2 = al

Avancé 63:

a2 > b3
dl =2
2> b3
d3—> b3
b3 = b4

Avancé 64:

a4 - b4
b4 - b2
cl = b2
a3 > b2
b2 = al

Avancé 65:

3—>d4
d4 = b2
al > b2
b3 = b2
b2 = 2

Avancé 66:

a3 > b3
a2 > a4
ad—>cd
b3 = c4
c4—>d3

Avancé 67:

b4 > a4
ad = a2
a2 > 2
b3 = 2
2—~>d3

Avancé 68:

b2 = cl
d2—>cl
3>l
cd—->d
4 a4

Avancé 69:

b1 — d3
3—>d3
d3—> a3
b2 = a3
a3 = b4

Avancé 70:

c—=>c2
b3 = c2
a3—>a3
2—->c3
3—>d4

Avancé 71:

d3—>c2
b3 - d4
d4 - 2
cl—=c2
2—a2

Avancé 72:

3 —al
d3—>«c2
b4 - c2
2~ al
al > b3

Avancé 73:

b2 > d3
d3 - b4
b4 = a2
4 > a2
a2 — al

Avancé 74:

3> b4
d4 - b4
b4 = b2
al > b2
b2 = I

Avancé 75:

cl— a2
d4 - b2
b1 = b2
b2 = a2
a2~ a3

Avancé 76:

al = a2
dl1 = b3
b3 > a2
cl a2
a2 > b4

Avancé 77:

a3—>d
c4 > b2
al © b2
b2 = c3
d2—->a

Avancé 78:

b2 = I
cl—>a3
a3 - b4
b4 = 3
3—>d4

Avancé 79:

b4 - a2
a2 =l
4 -l
d2->d
cl— a3

Avancé 80:

b4 - a2
b2 = a2
d4 - al
a2 — al
al = cl

Avancé 81:

a3 - b4
b4 > 3
3~ al
a2 — al
al > dI

Avancé 82:
d2->d4
b2 > d4
d4 - al
a3 — al
al = cl

Avancé 83:
al > b2
b2 = a3
b4 > a3
2~ a3
a3 = bl

Avancé 84:
d3—>d
b2 = c4
cl = a3
4 a3
a3 = bl

Avancé 85:
d3—>d
b3 = c4
4 — a2
b4 - b2
b2 = a2
a2 — al

Avancé 86:
b2 = b3
b3 = c3
3->d
c4—> b4
b4 — bl
bl = al

Avancé 87:

b2 = cl
cl = a3
a3 > b4
b3 = bl
b1 = b4
b4 - d4

Avancé 88:

al > b3
b3 = cl
c—>d3
b1 — d3
d2—>d3
d3—> d4

Avancé 89:

2—>d3
b4 - d3
d3—> b2
al > b2
b2 = c3
d2—->a3

Avancé 90:

d2->cl
b3 = cl
cl = a2
4 a2
a3 = a2
a2 — al

Expert 91:
c4 > b3
bl - b3
b3 = 3
d2—->a
d4 = 3
3 —>al

Expert 92:
d4 - a4
al » b3
2 b3
b3 = a4
b2 > a4
ad—>c3

Expert 93:
d3 > d4
d4 — d2
al > b3
cl—>d2
b3 = d2
d2 - bl

Expert 94:
b3 = a3
a3 > d3
ad = 2
c2—~>d3
b4 - d3
d3 >l
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Expert 95:

dl =2
a3—>c2
2~ al
al > b3
b2 = b3
b3 - b4

Expert 96:

b3 = ¢3
4~ a2
a2 = bl
b1 - d3
3—>d3
d3—>d4

Expert 97:

b3 > a2
ad = a2
a2 > d2
cl—>d2
d2—->a3
3—>d4

Expert 98:

cl = a2
c2 > bl
b2 = d2
d2 > a2
bl = a2
a2—> 4

Expert 99:
al > b2
3> bl
b1 = d2
2-b2
b2 = d2
d2 - d4

Expert 100:

a3 = bl
2> b2
b2 = bl
bl — al
al = a2
a2 > d2
d2 > d4

Expert 101:

b2 = b1
a3 =l
bl - al
al = cl
c—->c3
b3 = c3
3—>d4

Expert 102:

al > b2
2 b2
b2 = bl
b1 - b3
b3 = c3
3>
4> d4

Expert 103:

b4 = a4
a4 - a3
b3 - a2
a2 = a3
a3~ cl
c—=>c3
3—>d3

Expert 104:

d2 - b4
d3—>c4
a3 > b4
b4 - c4
c4 = b3
b3 - a2
a2 — al

Expert 105:

cl =>dl
dl = al
b4 > a3
al = a3
a3~ d3
2—>d3
d3—>c4

Expert 106:

dl = c3
3> a2
a2 > cl
cl = d3
d3—>b4
b4 = 2
cl = al

Expert 107:

a2 — a3
a3 > b4
al = a4
b4 - a4
a4 - b3
b3 = 2
2—>d2

Expert 108:

b2 = I
cl = bl
bl - a2
a2 — a3
a3 > b4
b4 - 3
3—>d4

Expert 109:

bl = a3
a2 > b3
d3—>c4
a3—>d
c4 > d2
d2 - b3
b3 — al

Expert 110:

cl > b2
d4 - 2
al = a2
a2 > b2
b2 = c2
bl = 2
c2—>d3

Expert 111:

A3—->cd
c4 > d4
b2 > d4
d4 - al
b3 = bl
bl - al
al = a2

Expert 112:

3> bl
cl = b2
b2 = a3
bl = a3
a3 > 2
2—>d4
d4 - b3

Expert 113:

a2 — al
al = bl
b1 - b2
3—>d4
d4 - b2
c4 > b2
b2 - d3

Expert 114:

bl = a2
al © b2
b2 = c3
b3 = 3
a2 —> 4
A3—->cd
c4 > d4

Expert 115:

a2 = bl
dl — a4
a3 —> a4
ad = al
bl — al
al > b2
b2 = c3

Expert 116:

al © b2
d4 - b2
cl—>c2
2> b2
b2 = b1
a2 = bl
b1 - d3

Expert 117:

d2—> b3
b1 - b3
b3 - d3
d3 > a3
a3 —> a4
ad = al
al = cl

Expert 118:

c4—>d3
d3 - bl
d4 - b3
b3 - d2
d2 - bl
b4 — bl
bl — al

Expert 119:
2 al
dl > b3
al > b3
b3 = d2
cl—>d2
d2—->¢a
3> b4

Expert 120:
a3—>d
b3 = c4
4~ a2
cl = a2
a2—>a3
b2 = c3
3—>d4
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Enflammez votre esprit !

ThinkFun® est le leader mondial des jeux de logique,
des casse-tétes si innovants et passionnants que
vous ne pourrez plus vous en passer ! Les jeux
ThinkFun aiguisent I'esprit de réflexion de toute la
famille, pour des heures de plaisir !
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