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Contenu

Ratigan I i

Scar

3 Plateaux
Méchant de Jeu

3 Figurines

Livret de Mechant

Chaque Méchant possede son livret. Il contient tous les détails
concernant votre objectif, ainsi que d'autres informations
spécifiques a votre Méchant. Lisez bien votre livret avant le début
de la partie. Gardez-le a porter de main pour pouvoir le consulter
pendant la partie.

fipercu du Jeu

Chaque joueur tient le réle d'un Méchant de Disney. Chacun poursuit un
objectif machiavélique unique. Quand vient votre tour, déplacez votre
figurine sur un lieu de votre plateau pour y effectuer les actions disponibles.
Celles-ci vous permettront de jouer des cartes Méchant pour tenter
datteindre votre objectif. Mais attention : durant leurs tours de jeu, vos
adversaires pourront jouer les cartes Fatalité de votre paquet pour freiner
votre progression.
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- Je posséde une carte faisant référence a un Héros d’une force

inférieure ou égale a 3. Dois-je considérer uniquement la force
indiquée sur le Héros ou également 'éventuelle capacité d’autres
cartes ?

A chaque fois quiil est question de la force d'un Héros (ou d'un Allié), cela englobe
également toutes les autres capacités des cartes actives dans votre royaume.

Si, par exemple, un Héros posséde une force de 5, mais qu'une autre carte de votre
royaume réduit sa force de 1, la force de ce Héros est considérée comme étant de 4.

La force d'un Héros est réduite a O par la capacité d’'une autre carte.
Est-ce que je peux simplement retirer cette carte Héros de mon
royaume ?

Non. Il faut quand méme utiliser 'action « Eliminer un Héros ». Dans ce cas, il n'est

cependant pas nécessaire dutiliser, et donc de défausser, d’Allié. Vous pouvez
éliminer le Héros, méme si vous ne possédez aucun Allié sur le lieu ot il se trouve.

Est-ce que je suis obligé(e) de défausser une carte apres avoir utilisé
sa capacité activable ?
Non. La carte reste dans le royaume. Vous pouvez activer la capacité d'une telle carte

a chaque fois que vous utilisez laction « Activer une capacité » et que vous payez son
éventuel codt.

Est-ce que je peux jouer une Condition a n'importe quel moment
du tour d’un adversaire, du moment que la situation s’est présentée
durant le tour ?

Non. Une carte Condition ne peut étre jouée qu'a l'instant ol la situation se présente.
Par exemple, si la condition est qu'un adversaire élimine un Héros de force 3 ou plus,
vous devez jouer votre carte Condition aussitot qu'il est éliminé. Vous ne pouvez pas
la jouer plus tard dans le tour. Cependant, une Condition reste optionnelle. Dans ce
méme exemple, vous pouvez choisir de ne pas jouer votre Condition et la jouer plus
tard si un autre adversaire élimine un Héros ou si le méme adversaire élimine un
autre Héros.

Avant de pouvoir gagner, est-ce que je dois avoir éliminé tous les
Héros de mon royaume ou avoir déplacé mon Méchant sur un lieu
spécifique ?

Non. Vous devez seulement avoir atteint votre objectif pour lemporter. Votre livret
de Méchant précise comment y parvenir. Certains Méchants nont méme pas besoin

d’éliminer le moindre Héros, bien que de ne pas le faire freine votre progression vers
la victoire.

Avec quel Méchant est-il le plus facile de gagner ?

Les chances de lemporter sont les mémes quel que soit le Méchant que vous
incarnez, tant que vous faites preuve de tactique et de ruse. Cependant, la stratégie
de chaque Méchant est plus ou moins complexe a mettre en place. Scar est
recommandé pour les novices, et Yzma pour les joueurs plus expérimentés.
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Questions Frequentes

(30 cartes) (15 cartes)
Que se passe-t-il si le texte d’'une carte ou d’'un livret de Méchant — o | s e
contredit la regle ?
Le texte de la carte ou du livret de Méchant est prioritaire. Si le texte d'une carte
contredit celui d'un livret de Méchant, celui de la carte est prioritaire.
e

Si je ne peux pas résoudre l'effet d’une carte, puis-je quand méme la
jouer ?

Non. Si vous ne pouvez pas suivre ce que vous dit une carte, vous ne pouvez pas la
jouer. Cependant, si une carte indique « pouvez », l'effet qui suit est optionnel.
Dans ce cas, vous pouvez jouer la carte, puis choisir de déclencher cette partie de
son effet. Si vous ne pouvez pas jouer une carte, vous pouvez la défausser avec
l'action « Défausser des cartes ».

(30 cartes) (15 cartes)

U DES ACTION

Y a-t-il une limite autorisée au nombre de cartes en main ? (16 cartes) 40 Jatons
Non. Il n'y a aucune limite au nombre de cartes que vous pouvez avoir en main a Pouvoir
tout moment, mais vous ne pourrez piocher a la fin de votre tour que si vous en

avez moins de 4. |
Que se passe-t-il si je dois prendre des jetons Pouvoir mais que la \)
réserve est vide ? . 1Jeton

L bre de jetons Pouvoir est considéré comme illimité. Dans ce cas, utilisez Fatalis

SO J d 3 setsde 3 setsde 3 Livrets 3 Aides de Jeu (Voir page 16.)

d’autres jetons ou des piéces en complément.

de Méchant

Cartes Méchants  Cartes Fatalité

Puis-je consulter mes piles de défausse ? Et celles de mes
adversaires ?

[ ]
Oui. Toutes les cartes face visible sont accessibles a tout le monde et chaque joueur ﬂlﬁ? ﬂe ]Eu
peut consulter nimporte quelle défausse a tout moment.
Une des faces de l'aide de jeu vous récapitule les
objectifs de chaque Méchant. Ne perdez jamais de
vue vos adversaires au cours de la partie ! Lautre

face rappelle les différentes actions possibles.

DBJECT DES MECE

Je dévoile une carte Fatalité que je ne peux pas jouer. Dois-je en

dévoiler une nouvelle ?

Non. Si vous ne pouvez pas jouer une carte Fatalité (par exemple, vous piochez un
Obijet, mais vous ne pouvez l'associer a aucun Héros qui se trouve dans le royaume
adverse.), défaussez-la immédiatement sans qu'elle ne déclenche d'effet. Si vous
effectuez l'action « Fatalité » et que vous ne pouvez jouer aucune des deux cartes,
défaussez-les toutes les deux, sans aucun effet. La chance était vraiment du c6té de
votre adversaire !

Est-ce que je peux jouer ou déplacer un Héros dans la partie inférieure
d’un royaume ?
Non. Les cartes Fatalité sont toujours jouées et déplacées dans la partie supérieure du

plateau tant que la capacité d'une carte ne précise pas clairement de la déplacer dans
la partie inférieure.

But du feu

La partie s'arréte des qu'un joueur atteint l'objectif de son Méchant ; il est alors
déclaré vainqueur. Reportez-vous a votre Livret de Méchant pour obtenir des
astuces et savoir comment atteindre votre objectif personnel.

Plusieurs Héros se trouvent sur un lieu. Dois-je les éliminer dans un
ordre précis ?

Non. Si plusieurs Héros se trouvent sur un méme lieu, vous étes libre de choisir lequel
vous voulez éliminer en premier.

RPmdl’l]llP : L'objectif de certains Méchants n'est atteint qu'au

début de leur tour, comme précisé sur leur plateau.
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2 a 3 joueurs - a partir de 10 ans - 40 a 60 minutes

Contenu : 3 plateaux de jeu, 3 figurines Méchant, 90 cartes Méchant, 46 cartes Fatalité,
41 jetons, 1 tuile Objectif, 3 aides de jeu, 3 livrets de Méchant, 1régle du jeu

Mise en Place

] | Choisissez chacun un
Méchant et prenez le
matériel correspondant :
le plateau de jeu, la figurine,
les cartes Méchant et
Fatalité, le livret de Méchant,
ainsi quune aide de jeu.

Il comporte 4 lieux différents :
placez votre figurine sur celui le
plus a gauche.

Figurine

Pioche de Cartes
Méchant

Défausse des
Cartes Méchant

Mlise en Place
Pour Chague
Joueur

J | Mélangez vos cartes Méchant et
formez une pioche, face cachée,
a gauche de votre plateau.
Laissez de la place en dessous
pour la pile de défausse.

votre main. Vous pouvez les
regarder secrétement.

7 Désignez le joueur qui commence.
En début de partie, le 1*" joueur
commence sans jeton Pouvoir.

Le 2¢ joueur recoit 1jeton Pouvoir. 1 joueur 2° joueur 3% joueur
Le 3¢ joueur en recoit 2.

2 | Placez votre plateau devant vous.

4 | Piochez 4 cartes Méchant : cest

\
Glossaire

Royaume

Toutes les cartes, aussi bien dans la partie supérieure que dans la partie inférieure
de votre plateau, appartiennent a votre royaume. Au moment ol ils sont joués,

les Evénements en font également partie. Une carte ne peut avoir d’effet que sur
dautres cartes du méme royaume. Une carte dans votre royaume ne peut jamais
avoir d'effet sur une carte d'un royaume adverse. Vos cartes en main, vos pioches et
vos défausses ne font pas partie de votre royaume.

<« Jouer > une carte et « Deplacer > une carte sur un lieu

« Jouer » une carte signifie que vous ajoutez une nouvelle carte dans votre royaume,
soit a partir de votre main, soit de vos pioches Méchant ou Fatalité. « Déplacer »

une carte sur un lieu signifie que vous choisissez une carte qui se trouve déja dans
votre royaume et que vous la déplacez vers un autre lieu. Si la capacité d'une carte se
déclenche lorsqu'elle (ou une autre carte) est jouée, ca n'est pas le cas si elle est juste
déplacée vers un autre lieu. Et inversement : si la capacité d'une carte se déclenche
uniguement lorsqu’elle (ou une autre carte) est déplacée vers un autre lieu,

sa capacité nlest pas activée si elle est jouée.

<« Deévoiler >> des cartes et « Regarder >> des cartes

Si une carte vous indique de « dévoiler » des cartes, retournez-les de maniére a ce
que tous les joueurs puissent les voir. Si une carte vous indique de « regarder »
des cartes, regardez-les secréetement sans les montrer aux autres. Si vous devez
dévoiler ou regarder des cartes d’'une pioche épuisée, mélangez la défausse

correspondante pour former une nouvelle pioche.

<« Chercher > un Jteros ou un Rllie

Si une carte vous indique de chercher un Héros ou un Allié en particulier, retirez-le

de l'endroit o il se trouve et suivez les instructions de la carte. Commencez par
regarder s'il se trouve déja sur un lieu du royaume : si c'est le cas, retirez-le de ce

lieu. S'il ne se trouve pas dans le royaume, cherchez-le dans la pile de défausse
correspondante. S'il ne se trouve pas non plus dans la défausse, cherchez-le dans

la pioche puis remélangez-la. Une fois le Héros/Allié trouvé, suivez les instructions

de la carte, en le plagant soit sur le lieu indiqué, soit dans votre main. Le cas échéant,
défaussez les Objets qui lui étaient associés, méme si le Héros/Allié est joué sur le lieu
ou ils avaient été trouvés.

<« Eliminer > un Heros et « Effectuer 'action Eliminer un heros >
« Eliminer » un Héros signifie : 'enlever de la partie supérieure de votre plateau, soit
par l'action « Eliminer un Héros », soit en jouant une carte. Si vous effectuez l'action
« Eliminer un héros », vous devez réunir un ou plusieurs Alliés sur le méme lieu que le
Héros. Si la capacité d'une carte permet déliminer directement un Héros, il n'est pas
nécessaire de défausser des Alliés, ni dutiliser laction « Eliminer un Héros ».

Lieu avec une tuile Cadenas

Certains Méchants d'autres jeux de la collection Villainous commencent la partie avec
une tuile Cadenas sur un lieu, mais ils peuvent le débloquer au cours de la partie.
Vous ne pouvez pas déplacer votre figurine sur un lieu bloqué par une tuile Cadenas.
De plus, il n'est pas permis de jouer une carte sur un tel lieu, ni d’en déplacer en
provenance de ce lieu vers un autre. Vous ne pouvez pas non plus associer un Objet
a un Allié ou un Héros sur un lieu bloqué. Si une carte se trouve sur un lieu sur lequel
est déplacée une tuile Cadenas, le pouvoir de cette carte continue de faire effet.

L'action « Activer une capacité » ne peut pas non plus étre utilisée pour activer une
carte sur un lieu bloqué.

ndossez le role de l'un des Méchat )
de Disney ! Chacun d'entre vous
possede des capacités uniques
et son propre objectif, basé sur
l'histoire de son personnage.
~ Chaque Livret de Méchant vous
- proposera des stratégies et astuces
pour lemporter. Tentez de tirer le
maximum de votre Méchant puis
essayez d’en maitriser un nouveau.
Dans ce jeu, vous avez le choix
entre trois Méchants différents
et l'objectif pour lemporter est
différent pour chacun d’eux...

Pour apprendre a jouer sans effort,
regardez la vidéo explicative :

N\
9 ) Ravensburger.com/Disney/VideoExplicativeVillainous
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