
Contenu de l’extension PROVECTA

Le Lum42 est un élément rarissime né de l’explosion de la galaxie expérimentale du Natif Lumar. Cet 
événement, connu sous le nom de Grand Éclat, a libéré une lumière anormale qui fut absorbée par la 
matière, donnant naissance à cette ressource aux propriétés extraordinaires.

Le terme Provecta désigne les êtres dont l’ADN a été réécrit par le Lum42. Leur corps transcende les 
limites du vivant : force colossale, endurance inhumaine et capacités uniques propres à chacun d’entre 
eux. Autrefois créés pour renverser l’Empire Gotharik, ils sont aujourd’hui dispersés dans l’univers. Devenus 
mercenaires, chasseurs ou protecteurs selon leurs ambitions, ils louent leurs talents au plus offrant.

Craints pour leur puissance, mais convoités pour leur efficacité, les Provecta ne sont ni un peuple, ni une 
nation : ce sont des survivants d’une époque révolue.

Nouveaux mots-clés

 �Jetons LUM : Utilisés pour certains effets de cartes PROVECTA. Une fois par tour, vous 
pouvez également défausser un jeton LUM pour augmenter de «1» la valeur d’un mot-
clé d’une carte jouée.

Nouveautés de l’extension PROVECTA

 �Une partie de Duel of Chaos se joue avec trois clans. Si vous souhaitez jouer avec les 
PROVECTA, retirez préalablement toutes les cartes d’un des clans de la boite de base 
(Drakon, Evine, ou Vermeast).

 �Lors de la mise en place, les 2 nouveaux Émissaires sont ajoutés à leur pioche respective 
( 1  et 2 ). Vous commencerez la partie avec 11 cartes dans votre pioche.

 �Les 22 cartes PROVECTA sont mélangées avec les 44 autres cartes avant l’ajout des 3 
cartes Intervention. Respectez la mise en place habituelle pour les cartes Intervention.

 �Les PROVECTA possèdent un nouveau mot-clé spécifique : COLLECTE.

24 cartes :
	 �2 Émissaires
	 �22 PROVECTA  

9 jetons LUM

COLLECTE X	 PROVECTA 
Récupérez X jetons LUM.
Si le mot clé est éveillé vous pouvez ensuite défausser 
un jeton LUM pour sacrifier une carte de votre main.
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Si défaussée : COLLECTE 1.
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Prenez en main jusqu’à trois autres cartes de votre zone 

de jeu, puis sacrifiez une carte de votre main.
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