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LE NARRATEUR

Il était une fois, 

un royaume paisible, une Princesse, 

et l’Amour avec un grand A... 

Vous connaissez la chanson. 

Mais que se passe-t-il quand l’amoureux 

est un Troll des collines ?!

Principe du jeu

Matériel
•	 1 livret Prologue

•	 12 livrets Scène 
(4 pour chacun des 
Actes I, II et III)

•	 1 livret Épilogue

•	 1 Règles du jeu

Le Petit Théâtre est un jeu coopératif où vous 
devrez collaborer pour mettre en scène une 
pièce de théâtre inédite. En utilisant des 
cartes Personnage et Verbe, vous allez former 
des phrases qui permettront aux comédiens et 
comédiennes d’accomplir des actions sur la 
scène. 

Votre objectif : chaque scène est un petit puzzle 
que vous devez résoudre, afin de découvrir l’histoire de 
cette pièce en 3 Actes.

BIENVENUE 
AU PETIT THÉÂTRE !

Ici, nous faisons un peu tout par nous-mêmes, 
souvent avec les moyens du bord, mais avec 
humour et entrain. Et vous allez même nous 
aider un peu...

Avant et après chacune de vos parties, il 
y a un petit texte de théâtre à lire à 
voix haute pour toute la tablée. Nous vous 
recommandons de tout lire, y compris le nom 
des personnages et leurs attitudes écrites 
en italique (les fameuses didascalies). Vous 
pouvez même prendre des voix différentes 
pour chaque personnage !

Ceci étant, si vous préférez juste 
vous installer confortablement 
dans votre siège, nous vous 
invitons à scanner ce QR code, et 
à vous laisser guider par la voix 
du narrateur.

En dehors de cette utilisation, nous vous prions 
de bien vouloir éteindre vos smartphones pour 
le confort des comédiens et des comédiennes.

Et maintenant... 
QUE LE SPECTACLE COMMENCE !

LE NAR
RATEUR

En cet
te bel

le soi
rée, B

érénic
e de F

ramboi
sine 

- Prin
cesse 

des Ro
yaumes

 de l’
Ouest 

- pren
ait 

tranqu
illeme

nt l’a
ir en 

dehors
 de l’

encein
te 

du châ
teau.

Quelle
 ne fu

t pas 
sa sur

prise 
de cro

iser 

un Tro
ll, at

tiré s
i loin

 de ch
ez lui

 par 

le fum
et des

 cuisi
nes ro

yales.

LE NAR
RATEUR

, roma
ntique

C’est 
alors 

que le
urs re

gards 
se cro

isèren
t...

LE TRO
LL, le

 cœur 
battan

t

Brruhb
r bruu

u

LA PRI
NCESSE

, des 
paille

ttes d
ans le

s yeux

Oh, ma
is que

l poèt
e...
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À chaque phrase

, essayez de ra
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Épilogue
Il était une 

fois…

La fin du spectacle
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Merci d’a
voir joué

 au Petit
 Théatre,

 

et d’avoi
r aidé la

 Princess
e, le Tro

ll 

et leurs 
amis à ce

 que l’Am
our rempo

rte 

le combat
 contre..

. heeuu..
. les rob

ots ? 

Pour être
 honnête,

 je ne su
is pas bi

en sûr 

de la mor
ale de ce

tte histo
ire... 

Quoi qu’i
l en soit

, on a bi
en rigolé

 ! 

 

Retrouvez
 d’autres

 comédien
s, le Nar

rateur 

et tous l
es talent

s du Peti
t Théâtre

 dans une
 

nouvelle 
pièce à v

enir.. Il
 paraît m

ême qu’il
 

y aura un
 château 

lugubre..
. Ah, non

... On me
 

dit dans 
l’oreille

tte que c
e sera pl

utôt une 

jungle ab
andonnée.

. Enfin, r
ien n’est

 jamais 

sûr avec 
les scéna

ristes ! 

«   The show
 must go o

n   », comme
 disait l’

autre.  

 

Quant à m
oi - votr

e narrate
ur - aprè

s avoir 

eu l’imme
nse honne

ur de vou
s accompa

gner, 

il est te
mps que j

’aille me
 reposer.

.. 

Probablem
ent dans 

un livre 
de cuisin

e, ou de 

coloriage
... ça me

 fera des
 vacances

 ! 

 

Allez, rid
eau ! 

L’équipe 
du Petit 

Théâtre 
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ACTE III - 
Scène 4

Il était une
 fois…

L’Attaque

«  Hérita
ge trol

l  »

LE NARR
ATEUR

Éprise 
de libe

rté et 
de natu

re, la 
Princes

se 

Trolle 
rejoint

 ses pa
rents v

ieillis
sants, 

les ani
maux de

s bois,
 les mo

ntagnes
 de ses

 

ancêtre
s et se

s fées 
marrain

es...

Elle eu
t une t

onne de
 nouvel

les ave
ntures,

 

dont qu
and mêm

e un bo
n paque

t en ra
pport a

vec 

la bouf
fe, on 

va pas 
se ment

ir.

Tel pèr
e, tell

e fille
 ! 

 

PRINCES
SE TROL

LE, épa
nouie 

 

Blui bl
ui blui

 BrAw b
ro !

Conclusion4 «  Héritage r
oyal  »

LE NARRATEU
R

La Princesse
 Trolle fut 

célébrée com
me protectri

ce 

du Royaume e
t juste héri

tière du trô
ne, même si 

certains râl
aient qu’ell

e ne fut pas
 de sang ble

u 

(mais de san
g vert. Enfi

n... vous m’
avez compris

). 

 

Le Roi se ré
concilia ave

c sa fille e
t embrassa u

ne 

retraite bie
n méritée (g

râce à son p
arachute dor

é). 

Il prit ains
i congé sur 

son yacht pr
ovincial, où

 

il perfectio
nna sa techn

ique au golf
, une vieill

e 

passion ravi
vée par le t

emps. 

 

Un âge d’or 
du Royaume s

e présenta 

sous le règn
e de Cunégon

de-Maurisset
te. 

Et absolumen
t TOUT LE MO

NDE vécut he
ureux... 

 

... et eut l
e nombre d’e

nfants qu’il
 désirait, 

sans jugemen
t ou comment

aires, parce
 que faut 

pas déconner
 avec ça. La

issez les Pr
incesses 

tranquilles 
un peu. On e

st en 1051 o
u pas ? 

ACTE III - Sc 4

Fin
Ouvrir l’épilogue

Rangez tous les éléments du jeu 
dans leurs livrets respectifs
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ACTE III - 
Scène 3

Il était une
 fois…

La Bénédiction

LE NARRA
TEUR

Et c’est
 ainsi q

ue les t
rois fée

s furent
 

invitées
 pour le

 thé à l
a cabane

 de la p
etite 

famille.

En plus 
de prote

ctions e
t selon 

les dema
ndes 

de chacu
n, on so

uhaita q
ue l’enf

ant obti
enne : 

« la pol
itesse e

t la grâ
ce », « 

la tête 
et les 

dents du
res comm

e le cai
llou » e

t « un s
tyle 

over-fab
uleux » 

. 

… 
 

(On vous
 laisser

a devine
r qui de

manda qu
oi)

LES FÉES
, en gal

ère, se 
regardan

t 

les unes
 les aut

res

Oulaa...
 

On va fa
ire ce q

u’on peu
t, hein.

 

On prome
t rien.

Conclusion4

Avant d’ouvrir l’Acte III - Scène 4 
L’Attaque

Retirez et rangez TOUTES les tuiles 

et cartes Personnage du jeu.

Retirez et rangez dans le Prologue 

les cartes Coup de Théâtre suivantes : 

Mauvais Placement, Pistonné, Ennui, 

Didascalie Erronnée, Prodige et Sortie de
 Scène.

ACTE III - Sc 3

III_LIVRET.indd   5
III_LIVRET.indd   5

03/12/2025   11:51:54
03/12/2025   11:51:54

LE NAR
RATEUR

En cet
te bel

le soi
rée, B

érénic
e de F

ramboi
sine 

- Prin
cesse 

des Ro
yaumes

 de l’
Ouest 

- pren
ait 

tranqu
illeme

nt l’a
ir en 

dehors
 de l’

encein
te 

du châ
teau.

Quelle
 ne fu

t pas 
sa sur

prise 
de cro

iser 

un Tro
ll, at

tiré s
i loin

 de ch
ez lui

 par 

le fum
et des

 cuisi
nes ro

yales.

LE NAR
RATEUR

, roma
ntique

C’est 
alors 

que le
urs re

gards 
se cro

isèren
t...

LE TRO
LL, le

 cœur 
battan

t

Brruhb
r bruu

u

LA PRI
NCESSE

, des 
paille

ttes d
ans le

s yeux

Oh, ma
is que

l poèt
e...

Installation d
e la scène

1

Introduction2

P
 Avance de 1 casePRINCESSE

P

SAPIN

P

ROCHER P

ROCHER

P

ROCHER

P
 Mange 1 personnageTROLL

P
R
O
L
O
G
U
E

Lorsque l’object
if est accompli, 

tournez la page

Objectif3
La Princesse es

t adjacente au
 Troll.

Si vous échouez,
 vous pouvez rej

ouer la scène 

ou la passer (vo
ir p.8 de la règ

le).

Conseil :
À chaque phrase

, essayez de ra
pprocher soit le

 Troll, soit la 

Princesse.

P_LIVRET.indd   2
P_LIVRET.indd   2

03/12/2025   11:16:17

03/12/2025   11:16:17

ACTE III - 
Scène 2

Il était une
 fois…

Le CauchemarLE NARRATEUR

Horrifiée par ses 
visions, la Prince

sse se 

réveilla en paniqu
e : il s’agissait 

certainement 

d’un rêve prémonit
oire (mais tous le

s rêves de 

princesse ne le so
nt-ils pas ?).

Le Royaume attaqué
, leur petite fill

e incapable 

de se défendre... 
Il fallait trouver

 une 

solution, et vite,
 vite, vite !

Conclusion4

Avant d’ouvrir l’Acte III 
- Scène 3 

La Bénédiction
Retirez et rangez toutes 

les tuiles 

et cartes de cette scèn
e.

ACTE III - Sc 2
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ACTE III - 
Scène 1

Il était une
 fois…

Le Voyage

GALAXIA

Et voila, c’est ic
i ! 

Je vous laisse vou
s installer...

LA PRINCESSE, fati
guée et admirant 

la clairière

Pfiouuu...

Mais c’est ma-gni-
fique !

...

Et maintenant, qu’
est-ce qu’on fait 

?

LE TROLL, lui fais
ant les yeux doux

Bla bli bloouuu...

LA PRINCESSE, ravi
e

Viens par là mon p
’tit bonhomme !

Conclusion4

Avant d’ouvrir l’Acte III 
- Scène 2 

Le Cauchemar
Retirez et rangez la carte

 verbe Sprinte, 

les tuiles Trésor ainsi qu
e les tuiles du Troll 

et de la Princesse qui n’o
nt pas été utilisées.

Glissez ensuite toutes le
s cartes et tuiles en 

votre possession dans l’Ac
te III - Scène 3.

ACTE III - Sc 1
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ACTE II - S
cène 4

Il était une
 fois…

La Poursuite

LE NARR
ATEUR

Essoufflé
s mais 

à l’abr
i des fl

ammes e
t des 

mâchoir
es du D

ragon, 
nos deu

x amant
s se 

retourn
èrent p

our éva
luer la

 situat
ion, 

contemp
lant le

 sillag
e de mo

rt et d
e 

destruc
tion qu

’ils av
aient c

ausé da
ns le p

ays.

LA PRIN
CESSE

Ah... o
n va pe

ut-être
 pas re

ntrer 

au chât
eau tou

t de su
ite...

LE NARR
ATEUR

Le Drag
on qui 

s’affair
ait mac

hinalem
ent 

à dégus
ter les

 quelqu
es dern

iers pa
ysans 

du coin
, laiss

a assez
 de tem

ps à la
 Prince

sse 

pour fin
ir de c

ompter 
l’argen

t.

Conclusion4

LA PRINCESS
E, excitée

On est rich
e, bébé !

LE NARRATEU
R

Le Troll et
 la Princes

se repriren
t ainsi 

la route, l
oin des tur

pitudes du 
Royaume 

en faillite
 et de notr

e bon Roi, 
qui passait

 

un sale qua
rt d’heure 

auprès du p
euple.

LA PRINCESS
E

J’ai une «  a
mie  » dans l

a forêt, el
le pourra 

peut-être n
ous héberge

r. Je vais 
lui envoyer

 

un message.

Avant de commence
r l’Acte III

Conservez toutes le
s tuiles et 

cartes du Prologue (
avec un P dans 

le coin inférieur gau
che), la carte 

Verbe Sprinte, les 
tuiles du Troll 

et de la Princesse, 
ainsi que la 

ou les tuiles Trésor
 encore en 

votre possession.

Retirez et rangez t
outes les 

autres tuiles et ca
rtes Personnage de 

l’Acte II.

Suite. . . dans l’Acte 
III !

P

ROCHER  Avance de 1 casePRINCESSE

II.4

 Mange 1 personnageTROLL

II.4

P

SAPIN

x3

x3

LA PRINCESSE

P

x3

LE TROLL

P

x4

UN ROCHER

P

x2

LE SAPIN

P

x3

LA PRINCESSE

P

TRESOR

II.3

x?

ACTE II - Sc 4

 SPRINTE.

II.3
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pprocher soit le

 Troll, soit la 

Princesse.
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ACTE II - S
cène 3

Il était une
 fois…

Le Trésor 
Royal 

LE NARRAT
EUR

Satisfait
s de leur

 méfait, 
nos deux 

amoureux 

déchantèr
ent rapid

ement à l
a vue du 

Dragon 

rendu fur
ieux par 

sa récent
e perte d

e capital
.

LE DRAGON
, enragé 

(et la tê
te dans l

e pâté)

RoooooOoAAA
AAR !

LA PRINCE
SSE, pani

quée

Chacun po
ur sooooi

 !

Conclusion4 Avant d’ouvrir l’Acte II - Scène 4 
La Poursuite

Conservez les tuiles Trésor que vous avez réussi à 
sortir de la Grotte.
Retirez et rangez les tuiles Trésor que vous n’avez 
pas réussi à dérober, ainsi que les éléments suivants :

 
FAIT SORTIR LES TRESORS   

                    SUR CETTE LIGNE

SORTIE
DE LA GROTTE

II.3

UN TRESOR
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II.3

x9

III.1

SAUTE AU DESSUS 

D'UN PERSONNAGE

LICORNE
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LE NAR
RATEUR

En cet
te bel
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rée, B

érénic
e de F

ramboi
sine 

- Prin
cesse 

des Ro
yaumes

 de l’
Ouest 

- pren
ait 

tranqu
illeme

nt l’a
ir en 

dehors
 de l’

encein
te 

du châ
teau.

Quelle
 ne fu

t pas 
sa sur

prise 
de cro

iser 

un Tro
ll, at

tiré s
i loin

 de ch
ez lui

 par 

le fum
et des

 cuisi
nes ro

yales.

LE NAR
RATEUR

, roma
ntique

C’est 
alors 

que le
urs re

gards 
se cro

isèren
t...

LE TRO
LL, le

 cœur 
battan

t

Brruhb
r bruu

u

LA PRI
NCESSE

, des 
paille

ttes d
ans le

s yeux

Oh, ma
is que

l poèt
e...
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 Troll.
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ACTE II - S
cène 2

Il était une
 fois…

Le Passage
 Secret

LE NARRAT
EUR

Une gross
e frayeur

 (et une 
première 

crise de 
couple) p

lus tard,
 les fugi

tifs 

passèrent
 une lour

de porte 
de métal,

 

et leurs 
yeux s’il

luminèren
t…

Conclusion4

ACTE II - Sc 2

Avant d’ouvrir l’Acte II - Scène 3
Le Trésor Royal

Retirez et rangez la tuile 
et les cartes « Porte ».
Faite de même avec la tuile 
« Araignée ». Elle ne servira plus.

REPOUSSE LA PRINCESSE
JUSQU'A 2 CASES (SI POSSIBLE)

ARAIGNEE

II.2

LA PORTE

x2
II.1

PORTE OUVERTE

II.1
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érénic
e de F

ramboi
sine 

- Prin
cesse 

des Ro
yaumes

 de l’
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ez lui
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 cuisi
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LE NAR
RATEUR

, roma
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alors 

que le
urs re

gards 
se cro

isèren
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LE TRO
LL, le

 cœur 
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t
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r bruu
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NCESSE

, des 
paille
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Oh, ma
is que
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ACTE II - S
cène 1

Il était une
 fois…

La FugueLE NARRAT
EUR

Et c’est 
ainsi que

 notre je
une coupl

e fugua 

par le pa
ssage sou

terrain :
 avec éne

rgie, 

à l’arrac
he, et sa

ns savoir
 où ils a

llaient.

LA PRINCE
SSE, s’ad

ressant a
u Narrate

ur

HÉ HO !

ÇA VA OUI
 ?!

Conclusion4

Avant d’ouvrir l’Acte II - Scène 2 
Le Passage Secret

Retirez et rangez la tuile « Levier ».

RETOURNE LA PORTE PIEGEE
SI LA PRINCESSE EST A COTE

LEVIER

II.1

ACTE II - Sc 1
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se cro

isèren
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LE TRO
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 cœur 
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, des 
paille
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is que
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« Prince 
Romantiq

ue »

LE NARRA
TEUR, gr

andiloqu
ent

Tous les
 organis

ateurs d
e mariag

es 

arrangés
 vous le

 diront 
: « OUI ».

« Oui mes
sieurs-d

ames : i
l est to

ut 

à fait p
ossible 

de filer 
le parfa

it 

amour av
ec un in

connu ».

La Princ
esse, au

tour d’u
n petit 

thé, par
donna 

à son pè
re d’avo

ir fait 
exécuter

 son pre
mier 

Amour. E
n quelqu

es année
s, elle 

mit au m
onde 

23 enfan
ts et le

 prince 
s’avéra 

être un 
époux 

digne et
 un père

 exempla
ire.

Ils vécu
rent ain

si heure
ux et tr

ès fatig
ués, 

jusqu’à 
la révol

ution pa
ysanne d

e l’an 6
3.

LE NARRA
TEUR, re

prenant

Et c’est
 en effet

 ce qui 
aurait p

u se pas
ser, 

si notre
 Princes

se en ét
ait une 

autre...

Mais Bér
énice, e

ndurcie 
par les 

récentes
 

péripéti
es, avai

t d’autr
es plans

 en tête
 et 

était bi
en résol

ue à viv
re la vi

e qu’ell
e 

avait ch
oisie, p

our ELLE
-même !

Le Mariage

ACTE I - Sc
ène 4

Il était une
 fois…

Conclusion4

« Prince Tén
ébreux »

      LE NA
RRATEUR

Dark_Lord_7
4 prit la P

rincesse 

pour épouse
 dans une t

rès longue 

robe noire.
 Son témoin

 était un 

démon du 3
e cercle.

Mais le Roi
 était cont

ent : sa fil
le ne bouda

it 

plus, dirig
er une armé

e de démons
 avait l’ai

r 

de la rendr
e heureuse.

En quelques
 saisons, l

e ciel s’as
sombrit. Le

s 

morts-vivan
ts parcoura

ient librem
ent la land

e, 

d’anciens e
t terribles

 dieux se r
éveillaient

. 

Bref, un âg
e des ténèb

res commenç
a pour les 

Royaumes de
 l’Ouest.

LE NARRATEU
R, reprenan

t

Enfin, c’est
 ce qui aur

ait pu se p
asser, 

si notre Pr
incesse en 

était une a
utre...

Mais Bérénic
e, endurcie 

par les réce
ntes péripét

ies, 

avait d’autr
es plans en 

tête et étai
t bien résol

ue à 

vivre la vie
 qu’elle ava

it choisie, 
pour ELLE-mê

me !

ACTE I - Sc 4

Avant de commence
r l’Acte II

- Retirez et rangez t
outes les tuiles et

 

cartes Personnage d
e l’Acte I, ainsi que

 

les 2 cartes événem
ents du paquet Ver

be.

- Conservez toutes
 les tuiles et cart

es 

Personnage du Prolog
ue (avec un P dans 

le coin inférieur gau
che).

Une fois ceci fait, 
vous pouvez 

commencer l’Acte II.
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RATEUR

En cet
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érénic
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ramboi
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 de l’
Ouest 

- pren
ait 

tranqu
illeme

nt l’a
ir en 

dehors
 de l’

encein
te 

du châ
teau.

Quelle
 ne fu

t pas 
sa sur

prise 
de cro

iser 

un Tro
ll, at

tiré s
i loin

 de ch
ez lui

 par 

le fum
et des

 cuisi
nes ro

yales.

LE NAR
RATEUR

, roma
ntique

C’est 
alors 

que le
urs re

gards 
se cro

isèren
t...

LE TRO
LL, le

 cœur 
battan

t

Brruhb
r bruu

u

LA PRI
NCESSE

, des 
paille

ttes d
ans le

s yeux

Oh, ma
is que

l poèt
e...
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ACTE I - Sc
ène 3

Il était une
 fois…

LA PRINCE
SSE, les 

larmes au
x yeux, 

de la mor
ve de par

tout 

Noooooon,
 qu’avez-

vous fait
 ?!

Lâchez-mo
i !

Mais lâch
eeeez-moi

ii !

LES SOLDA
TS, penau

ds

Ah mince.
.. On a p

eut-être 
un peu ab

imé 

le Troll.

Mais miss
ion accom

plie : « 
la citrou

ille 

est dans 
la calèch

e ». Je r
épète : 

« la citr
ouille es

t dans la
 calèche 

» !

Conclusion4

L’Embuscade

Avant d’ouvrir 
l’Acte I - Scèn

e 4 

Le Mariage

Glissez les cart
es et 

la tuile du Tro
ll dans 

l’Acte 2 - Scè
ne 1

Glissez la carte
 Coup 

de théâtre Mauvais 

placement dans 

l’Acte II - Scè
ne 3

x3

LE TROLL

P

P  Mange 1 personnage

TROLL

x3

ACTE I - Sc 3

P

PIOCHEZ
2 PERSONNAGES

INTERVERTISSEZ 
LES TUILES DU 

TROLL ET DE LA 
PRINCESSE

Mauvais
placement
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LE NAR
RATEUR

En cet
te bel

le soi
rée, B

érénic
e de F

ramboi
sine 

- Prin
cesse 

des Ro
yaumes

 de l’
Ouest 

- pren
ait 

tranqu
illeme

nt l’a
ir en 

dehors
 de l’

encein
te 

du châ
teau.

Quelle
 ne fu

t pas 
sa sur

prise 
de cro

iser 

un Tro
ll, at

tiré s
i loin

 de ch
ez lui

 par 

le fum
et des

 cuisi
nes ro

yales.

LE NAR
RATEUR

, roma
ntique

C’est 
alors 

que le
urs re

gards 
se cro

isèren
t...

LE TRO
LL, le

 cœur 
battan

t

Brruhb
r bruu

u

LA PRI
NCESSE

, des 
paille

ttes d
ans le

s yeux

Oh, ma
is que

l poèt
e...
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ACTE I - Sc
ène 2

Il était une
 fois…

LA PRINCE
SSE, jubi

lant, fol
le de joi

e

Liiibres 
! Vous m’

avez déli
vrée !

Il était 
si facile

 de brave
r le Dest

in : il 

ne pourra
 plus rie

n nous ar
river dés

ormais...
 

L’Amour e
t l’eau f

raîche no
us protèg

eront !

LE TROLL,
 content,

 en train
 de danse

r

 Brrruhbr
r

LA PRINCE
SSE, réso

lue

Partons d
ans les m

ontagnes 
mon aimé,

  

rejoindre
 votre lo

intaine f
amille !

Conclusion4

La Patrouille

ACTE I - Sc 2

Avant d’ouvrir l’Acte I - Scène 3 
L’embuscade

Retirez et rangez toutes les tuiles « Garde ».

I.1

GARDE

x3
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Le Sauvetage

ACTE I - Sc
ène 1

Il était une
 fois…

LA PRINCE
SSE, exta

tique

Mon aimé,
 vous ête

s fou ! V
ous avez 

bravé 

tous les 
périls po

ur moi !

LE TROLL,
 en louch

ant

Bra bra b
ral bru b

a

LA PRINCE
SSE

Haha ouuu
ui... Vou

s avez ra
ison : no

tre amour
 

est plus 
fort que 

leur mora
le.

Enfuyons-
nous le c

œur victo
rieux, et

 par la 

grande po
rte !

Conclusion4 ACTE I - Sc 1

Ouvrir l’Acte I - Scè
ne 2

La Patrouille
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PROLOGUE

PROLOGUE
Il était une

 fois…

La Rencontre

LE NARRATEUR

Et c’est ainsi que
 depuis peu, les r

umeurs 

allaient bon train
 au château !

On racontait - les
 jaloux, assurémen

t - 

que la Princesse s
’était éprise d’un

 Troll 

des environs...

L’histoire faisait
 rire le peuple et

 rougir 

la Princesse, qui 
avait choisi de ne

 plus 

s’exprimer sur le 
sujet.

Mais le Roi, lui, 
en avait des chose

s à dire !

LE ROI, catastroph
é

Bérénice ! Cet amo
ur est inacceptabl

e !

Je t’interdis de r
evoir ce brigand !

Conclusion4

Ouvrir l’Acte I - Scè
ne 1 

Le Sauvetage
Conservez tout le ma

tériel du Prologue 

pour TOUTES vos parties.
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1  Prenez le livret 
de la scène en cours 
(ou le Prologue si 
c’est votre première 
partie) et placez les 
tuiles Personnage 
sur la scène, comme 
indiqué sur le 
schéma.

2  Prenez les cartes 
Personnage, Coup de 
Théâtre et Verbe, 
séparez-les en trois 
piles face cachée et 
mélangez-les !

3  Distribuez à 
chaque joueur autant 
de carte Personnage 
qu’indiqué dans le 
tableau ci-contre 
(ne les montrez pas 
aux autres  !).

4  Distribuez 1 carte Coup de Théâtre à chaque joueur 
(2 cartes si vous jouez seul).

5  Piochez et révelez les 2 premières cartes Verbe. 
Placez-les face visible à côté de la scène.

Lorsque c’est fait, lisez à voix haute le texte 
d’introduction de la scène, puis votre objectif.

Mise en place 
LE NAR

RATEUR

En cet
te bel

le soi
rée, B

érénic
e de F

ramboi
sine 

- Prin
cesse 

des Ro
yaumes

 de l’
Ouest 

- pren
ait 

tranqu
illeme

nt l’a
ir en 

dehors
 de l’

encein
te 

du châ
teau.

Quelle
 ne fu

t pas 
sa sur

prise 
de cro

iser 

un Tro
ll, at

tiré s
i loin

 de ch
ez lui

 par 

le fum
et des

 cuisi
nes ro

yales.

LE NAR
RATEUR

, roma
ntique

C’est 
alors 

que le
urs re

gards 
se cro

isèren
t...

LE TRO
LL, le

 cœur 
battan

t

Brruhb
r bruu

u

LA PRI
NCESSE

, des 
paille

ttes d
ans le

s yeux

Oh, ma
is que

l poèt
e...

Installation d
e la scène
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ROCHER P

ROCHER
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ROCHER

P
 Mange 1 personnageTROLL

P
R
O
L
O
G
U
E

Lorsque l’object
if est accompli, 

tournez la page

Objectif3
La Princesse es

t adjacente au
 Troll.

Si vous échouez,
 vous pouvez rej

ouer la scène 

ou la passer (vo
ir p.8 de la règ

le).

Conseil :
À chaque phrase

, essayez de ra
pprocher soit le

 Troll, soit la 

Princesse.
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PROLOGUE

PROLOGUE
Il était une

 fois…

La Rencontre

LE NARRATEUR

Et c’est ainsi que
 depuis peu, les r

umeurs 

allaient bon train
 au château !

On racontait - les
 jaloux, assurémen

t - 

que la Princesse s
’était éprise d’un

 Troll 

des environs...

L’histoire faisait
 rire le peuple et

 rougir 

la Princesse, qui 
avait choisi de ne

 plus 

s’exprimer sur le 
sujet.

Mais le Roi, lui, 
en avait des chose

s à dire !

LE ROI, catastroph
é

Bérénice ! Cet amo
ur est inacceptabl

e !

Je t’interdis de r
evoir ce brigand !

Conclusion4

Ouvrir l’Acte I - Scè
ne 1 

Le Sauvetage
Conservez tout le ma

tériel du Prologue 

pour TOUTES vos parties.
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Chaque carte Personnage est présente en un certain nombre d’exemplaires, indiqué en bas au centre de la carte x3

LA PRINCESSE

P

Nombre de joueurs
Cartes Personnage
pour chaque joueur 4 3 2 1

LE NARRATEUR
En cette belle soirée, Bérénice de Framboisine - Princesse des Royaumes de l’Ouest - prenait tranquillement l’air en dehors de l’enceinte 

du château.
Quelle ne fut pas sa surprise de croiserun Troll, attiré si loin de chez lui parle fumet des cuisines royales.

LE NARRATEUR, romantique
C’est alors que leurs regards se croisèrent...

LE TROLL, le cœur battant
Brruhbr bruuu

LA PRINCESSE, des paillettes dans les yeux
Oh, mais quel poète...

Installation de la scène1
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P  Avance de 1 case

PRINCESSE

P

SAPIN

P

ROCHER

P

ROCHER

P

ROCHER

P  Mange 1 personnage

TROLL

PR
OL
OG
UE

Lorsque l’objectif est accompli, tournez la page

Objectif3
La Princesse est adjacente au Troll.Si vous échouez, vous pouvez rejouer la scèneou la passer (voir p.8 de la règle).

Conseil :
À chaque phrase, essayez de rapprocher soit le Troll, soit la Princesse.

Contenu :

P

SAPIN

P  Mange 1 personnage

TROLL
P  Avance de 1 case

PRINCESSE
P

ROCHER

x3

x3

LA PRINCESSE

P

x3

x3

LE TROLL

P

x3

x4

UN ROCHER

P

x4

x2

LE SAPIN

P

x2 x9 x10

P  Avance de 1 case
PRINCESSE

P

SAPIN

P

ROCHER

P

ROCHER

P

ROCHER

P
 Mange 1 personnage

TROLL  S'ELOIGNE 
DE 

P

 ECHANGE 
AVEC 

P

2

5

4
3

1

I.1

GARDE

x3

LA PRINCESSE

P

P

PIOCHEZ
2 PERSONNAGES

Didascalie
erronée

UN ROCHER SAUTE 
AU-DESSUS D'UN

PERSONNAGE

 S'ELOIGNE DE 

P

P  Avance de 1 case
PRINCESSE

Tuiles 
Personnage

Cartes

Bord rouge Bord noir
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Comment jouer ?
Il n’y a pas de tour de jeu. 

C’est à dire que chaque joueur décide librement du meilleur moment 
pour jouer ses cartes, sans respecter un ordre de tour précis.

Les joueurs peuvent communiquer sur leurs cartes 

en main et décident ensemble de la marche à suivre 

(il n’est toutefois pas permis de montrer ses 

cartes aux autres joueurs). Chaque joueur peut à 

tout moment, soit jouer une ou plusieurs cartes 

Personnage, soit jouer une carte Coup de théâtre. 

Jouer une ou plusieurs cartes Personnage.

Pour faire progresser la scène vers votre objectif, 

vous devez former des phrases.

Pour cela, jouez des cartes Personnage autour d’une 

carte Verbe visible. Ces cartes peuvent provenir 

de la main d’un même joueur, ou de deux joueurs 

différents. 

Lorsqu’une phrase est complète :

1.	Réalisez l’action 

décrite par la phrase 

en déplaçant les 

tuiles Personnages 

sur la scène.

2.	Défaussez définitivement toutes 

les cartes utilisées pour 

former la phrase. 

3.	 Chaque joueur pioche une nouvelle 

carte Personnage pour chaque carte 

qu’il a posée. 

4.	Révélez une nouvelle carte Verbe.

Si les pioches des cartes Verbe ou Personnage sont 

vides, essayez de terminer la partie avec vos cartes 

en main.

Jouer une carte Coup de Théâtre.

Un joueur peut jouer une carte Coup de Théâtre 

lorsqu’il le souhaite et choisit une option :

Appliquer l’effet principal 

de la carte et interagir 

avec la scène

OU

Piocher 2 cartes Personnage 

(et ainsi agrandir sa main 

jusqu’à la fin de la partie).

La carte est ensuite défaussée.

1

2

3

4

Note : si une scène ne vous 
permet pas d’appliquer l’effet 
principal de la carte (parce 
qu’un élément est manquant par 
exemple), utilisez-la pour piocher.

Note : la plupart des verbes 
nécessitent 2 Personnages 
pour former une phrase (sauf 
pour «Utilise son pouvoir», 
où un seul Personnage est 
nécessaire).

Le Troll pousse un Rocher

 POUSSE 

P

x3

LE TROLL

P

x4

UN ROCHER

P

P

PIOCHEZ2 PERSONNAGES

CETTE CARTEREMPLACEN'IMPORTE QUELPERSONNAGEPOUR FORMERUNE PHRASE

Prodige

P

ROCHER
P  Mange 1 personnage

TROLL
P  Mange 1 personnage

TROLL

A B

Attention : Vous ne 
pouvez pas former une 
phrase qui n’aurait pas 
d’effet sur la scène.

Important : lors d’une 
partie, vous pouvez utiliser au maximum 2 cartes pour leur effet principal . Les autres vous serviront à piocher !
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Les phrases permettent aux personnages de se 

déplacer sur la scène, et de réaliser des actions.

Quelques règles importantes : 

•	 Pour associer deux Personnages à une carte 

Verbe, leurs tuiles doivent être adjacentes sur 

la scène («  adjacents  » signifie que leurs tuiles 

sont côte à côte ou l’une au-dessus de l’autre).

•	 Les cases d’arrivée des personnages doivent 

être libres, sinon la phrase n’est pas valide.

•	 Aucun mouvement en diagonale n’est autorisé, 

toutes les phrases se résolvent «   en ligne 

droite   », dans la direction de votre choix.

Phrases et verbes
VICTOIRE 

La scène est réussie si l’objectif est accompli. 

Lisez l’arrière du livret pour découvrir la suite de 

l’histoire et la préparation de la scène suivante.

Exemple : 

DÉFAITE 

La scène est ratée si : 

•	 Une condition de défaite du livret est atteinte.

•	 L’objectif de la scène est devenu impossible 

à atteindre. Quelques exemples : vous n’avez 

plus assez de cartes Personnage ou Verbe, vous 

ne pouvez pas former une phrase valide, ou 

l’un des personnages nécessaires n’est plus 

sur scène.

Vous pouvez rejouer la scène et tenter de la 

réussir... ou bien passer à la scène suivante comme 

si vous aviez réussi, et rayer la case vide  la 

plus à gauche de l’applaudimètre ci-dessous.

Le public sera-t-il conquis 

à la fin du spectacle ?

Fin de la scène

Pousse : le Personnage qui agit 
décale un Personnage adjacent et 

prend sa place.

S’éloigne de : le Personnage qui 
agit s’écarte d’une case en ligne 

droite d’un Personnage adjacent.

Tire : le Personnage qui agit 
avance sur une case libre et emmène 

avec lui un Personnage adjacent.

 POUSSE 

P

 S'ELOIGNE 
DE 

P

 TIRE 

P

LE NARRATEUR

En cette belle soirée, Bérénice de Framboisine 

- Princesse des Royaumes de l’Ouest - prenait 

tranquillement l’air en dehors de l’enceinte 

du château.

Quelle ne fut pas sa surprise de croiser 

un Troll, attiré si loin de chez lui par 

le fumet des cuisines royales.

LE NARRATEUR, romantique

C’est alors que leurs regards se croisèrent...

LE TROLL, le cœur battant

Brruhbr bruuu

LA PRINCESSE, des paillettes dans les yeux

Oh, mais quel poète...

Installation de la scène1 Introduction2

P  Avance de 1 case
PRINCESSE

P

SAPIN

P

ROCHER
P

ROCHER

P

ROCHER

P  Mange 1 personnage

TROLL

P
R
O
L
O
G
U
E

Lorsque l’objectif est accompli, tournez la page

Objectif3
La Princesse est adjacente au Troll.

Si vous échouez, vous pouvez rejouer la scène 
ou la passer (voir p.8 de la règle).

Conseil :
À chaque phrase, essayez de rapprocher soit le Troll, soit la 
Princesse.
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Mange : le Personnage qui agit 
prend la place d’un Personnage 
adjacent. La tuile de ce dernier 
est défaussée.

Utilise son pouvoir : 
le Personnage qui agit utilise 
son pouvoir.

Fait tourner : le Personnage qui 
agit déplace un Personnage adjacent 
d’un quart de tour sur sa droite ou 
sur sa gauche.

Sauter au dessus de: le 
Personnage qui agit se déplace 
sur la case située à l’opposée 
d’un Personnage adjacent.

S’approche de : le Personnage 
qui agit se déplace d’une case 
en ligne droite vers un autre 
Personnage . Attention : ce verbe 
fonctionne uniquement entre deux 
Personnages à une case de distance.

Échange avec : deux Personnages 
adjacents échangent leur position.

 MANGE 

P

 UTILISE
SON POUVOIR.

x2
P

 FAIT    
TOURNER 

P

 SAUTE
AU-DESSUS 

DE 

III.3

 S'APPROCHE 
DE 

P

 ECHANGE 
AVEC 

P

Exemples de phrases non valides

Exemples de phrases valides

 POUSSE 

P
x3

LE TROLL

P

x2

LE SAPIN

P

P

ROCHER
P

SAPIN

P  Mange 1 personnage
TROLL

 MANGE 

P
x3

LA PRINCESSE

P

x3

LE TROLL

P

Le Troll pousse le Sapin La Princesse mange le Troll

 FAIT    
TOURNER 

P

x3

LA PRINCESSE

P

x4

UN ROCHER

P

La Princesse fait tourner un rocher

P

ROCHER

P

ROCHER
P  Avance de 1 case

PRINCESSE

P  Mange 1 personnage
TROLL

 TIRE 

P

x3

LA PRINCESSE

P

x2

LE SAPIN

P

La Princesse tire le sapin

P  Avance de 1 case

PRINCESSE

P

SAPIN

P  Avance de 1 case

PRINCESSE

P

SAPIN

P  Avance de 1 case

PRINCESSE

P  Mange 1 personnage
TROLL
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Pouvoirs des personnages
Certains Personnages disposent d’un pouvoir 

spécial, indiqué sur leur tuile par le symbole 

 . Ce pouvoir peut être activé en jouant les 

cartes Verbe ou Coup de Théâtre associées.

La Princesse se déplace 

d’une case en ligne 

droite, vers une case 

libre.

Le Troll prend la 

place d’un Personnage 

adjacent. La tuile de ce 

dernier est défaussée.

 UTILISE

SON POUVOIR.

x2

P
P  Avance de 1 case

PRINCESSE

P

PIOCHEZ
2 PERSONNAGES

Diva

UN PERSONNAGE 
UTILISE 

SON POUVOIR

La pièce de théâtre est divisée en 

3 actes de 4 scènes chacun. Si vous 

souhaitez faire des pauses entre 

vos parties, nous vous conseillons 

de jouer chaque acte en entier et 

de vous arrêter avant de commencer 

le suivant. Votre expérience n’en 

sera que meilleure !

Une pièce en 3 actes Avance de 1 case
PRINCESSE

 Mange 1 personnage
TROLL

P  Avance de 1 case
PRINCESSE

P  Avance de 1 case

PRINCESSE

P

SAPIN

P  Mange 1 personnage
TROLL

P  Mange 1 personnage
TROLL

Précisions diverses et F.A.Q.
De nombreuses surprises vous attendent dans cette 

histoire ! Vous y croiserez des personnages avec de 

nouveaux pouvoirs et vous voyagerez probablement 

un peu aussi. Si jamais vous avez des questions 

supplémentaires qui ne trouvent pas réponse à vos 

yeux dans cette règle, rendez-vous sur la page 

internet dédiée grâce à ce QR Code !

LE NARRATEUR

En cette be
lle soirée,

 Bérénice d
e Framboisi

ne 

- Princesse
 des Royaum

es de l’Oue
st - prenai

t 

tranquillem
ent l’air e

n dehors de
 l’enceinte

 

du château.

Quelle ne f
ut pas sa s

urprise de 
croiser 

un Troll, a
ttiré si lo

in de chez 
lui par 

le fumet de
s cuisines 

royales.

LE NARRATEUR
, romantiqu

e

C’est alors
 que leurs 

regards se 
croisèrent.

..

LE TROLL, le
 cœur batta

nt

Brruhbr bru
uu

LA PRINCESSE
, des paill

ettes dans 
les yeux

Oh, mais qu
el poète...

Installation de la scè
ne1

Introduction2

P
 Avance de 1 casePRINCESSE

P

SAPIN P

ROCHER
P

ROCHER

P

ROCHER

P  Mange 1 personnage
TROLL

P
R
O
L
O
G
U
E

Lorsque l’objectif est accompli, to
urnez la page

Objectif3
La Princesse est adjacente au 

Troll.

Si vous échouez, vous pouvez rejo
uer la scène 

ou la passer (voir p.8 de la règle
).

Conseil :
À chaque phrase, essayez de rap

procher soit le Troll, soit la 

Princesse.
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« Prince Romantique »

LE NARRATEUR, grandiloquent

Tous les organisateurs de ma
riages 

arrangés vous le diront : « O
UI ».

« Oui messieurs-dames : il es
t tout 

à fait possible de filer le p
arfait 

amour avec un inconnu ».

La Princesse, autour d’un pe
tit thé, pardonna 

à son père d’avoir fait exéc
uter son premier 

Amour. En quelques années, e
lle mit au monde 

23 enfants et le prince s’av
éra être un époux 

digne et un père exemplaire.

Ils vécurent ainsi heureux e
t très fatigués, 

jusqu’à la révolution paysan
ne de l’an 63.

LE NARRATEUR, reprenant

Et c’est en effet ce qui aura
it pu se passer, 

si notre Princesse en était 
une autre...

Mais Bérénice, endurcie par 
les récentes 

péripéties, avait d’autres p
lans en tête et 

était bien résolue à vivre l
a vie qu’elle 

avait choisie, pour ELLE-mêm
e !

Le Mariage

ACTE I - Scène 4

Il était une fois…

Conclusion4

« Prince Ténébreux »
      LE NARRATEUR

Dark_Lord_74 prit la Princesse 
pour épouse dans une très longue 
robe noire. Son témoin était un 

démon du 3e cercle.

Mais le Roi était content : sa fille ne boudait 
plus, diriger une armée de démons avait l’air 

de la rendre heureuse.

En quelques saisons, le ciel s’assombrit. Les 
morts-vivants parcouraient librement la lande, 
d’anciens et terribles dieux se réveillaient. 
Bref, un âge des ténèbres commença pour les 

Royaumes de l’Ouest.

LE NARRATEUR, reprenant

Enfin, c’est ce qui aurait pu se passer, 
si notre Princesse en était une autre...

Mais Bérénice, endurcie par les récentes péripéties, 
avait d’autres plans en tête et était bien résolue à 
vivre la vie qu’elle avait choisie, pour ELLE-même !

ACTE I - Sc 4

Avant de commencer l’Acte II
- Retirez et rangez toutes les tuiles et 
cartes Personnage de l’Acte I, ainsi que 
les 2 cartes événements du paquet Verbe.

- Conservez toutes les tuiles et cartes 
Personnage du Prologue (avec un P dans 
le coin inférieur gauche).

Une fois ceci fait, vous pouvez 
commencer l’Acte II.
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LE NARR
ATEUR

En cett
e belle

 soirée
, Bérén
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- Princ
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s Royau
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l’Ouest
 - pren

ait 

tranqui
llement

 l’air 
en deho

rs de l
’encein

te 

du chât
eau.

Quelle 
ne fut 

pas sa 
surpris

e de cr
oiser 

un Trol
l, atti

ré si l
oin de 

chez lu
i par 

le fume
t des c

uisines
 royale

s.

LE NARR
ATEUR, 

romanti
que

C’est a
lors qu

e leurs
 regard

s se cr
oisèren

t...

LE TROL
L, le c

œur bat
tant

Brruhbr
 bruuu

LA PRIN
CESSE, 

des pai
llettes

 dans l
es yeux

Oh, mai
s quel 

poète..
.
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Lorsque l’objectif
 est accompli, tou

rnez la page

Objectif3
La Princesse est

 adjacente au T
roll.

Si vous échouez, v
ous pouvez rejouer

 la scène 

ou la passer (voir
 p.8 de la règle).

Conseil :
À chaque phrase, 

essayez de rappro
cher soit le Troll

, soit la 

Princesse.
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ACTE I - Scène
 3

Il était une fo
is…

LA PRINCESS
E, les larm

es aux yeux
, 

de la morve
 de partout

 

Noooooon, q
u’avez-vous

 fait ?!

Lâchez-moi 
!

Mais lâchee
eez-moiii !

LES SOLDATS
, penauds

Ah mince...
 On a peut-

être un peu
 abimé 

le Troll.

Mais missio
n accomplie

 : « la cit
rouille 

est dans la
 calèche ».

 Je répète 
: 

« la citrou
ille est da

ns la calèc
he » !

Conclusion4

L’Embuscade

Avant d’ouvrir l’A
cte I - Scène 4 

Le Mariage

Glissez les carte
s et 

la tuile du Troll 
dans 

l’Acte 2 - Scène
 1

Glissez la carte 
Coup 

de théâtre Mauvais 

placement dans 

l’Acte II - Scène
 3

x3

LE TROLL

P

P  Mange 1 personnage

TROLL

x3

ACTE I - Sc 3

P

PIOCHEZ
2 PERSONNAGES

INTERVERTISSEZ 
LES TUILES DU 

TROLL ET DE LA 
PRINCESSE

Mauvais
placement
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e de

 cro
iser

 

un T
roll

, at
tiré

 si 
loin

 de 
chez
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 par
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 cui

sine
s ro

yale
s.

LE NA
RRATE

UR, r
oman

tiqu
e

C’es
t al

ors 
que 

leur
s re

gard
s se

 cro
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ent.
..

LE TR
OLL, 

le c
œur 

batt
ant

Brru
hbr 

bruu
u

LA PR
INCES

SE, d
es p

aill
ette

s da
ns l

es y
eux

Oh, 
mais

 que
l po

ète.
..
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jectif est 
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urnez la pa
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Objectif3
La Princes

se est adj
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Troll.

Si vous éch
ouez, vous p
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er la scène

 

ou la passe
r (voir p.8 
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Conseil :
À chaque p
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ocher soit 
le Troll, so
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Princesse.
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ACTE I 
- Scène

 2Il étai
t une f

ois…

LA PRI
NCESSE

, jubi
lant, 

folle 
de joi

e

Liiibr
es ! V

ous m’
avez d

élivré
e !

Il éta
it si 

facile
 de br

aver l
e Dest

in : i
l 

ne pou
rra pl

us rie
n nous

 arriv
er dés

ormais
... 

L’Amou
r et l

’eau f
raîche

 nous 
protèg

eront 
!

LE TRO
LL, co

ntent,
 en tr

ain de
 danse

r

 Brrru
hbrr

LA PRI
NCESSE

, réso
lue

Parton
s dans

 les m
ontagn

es mon
 aimé,

  

rejoin
dre vo

tre lo
intain

e fami
lle !

Conclusion4

La Patrouille

ACTE I - Sc 2

Avant d’ouvrir l’Acte I - S
cène 3 

L’embuscade
Retirez et rangez toutes les

 tuiles « Garde ».

I.1

GARDE

x3
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LE 
NAR

RAT
EUR

En 
cet

te 
bel

le 
soi

rée
, B

éré
nic

e d
e F

ram
boi

sin
e 

- P
rin

ces
se 

des
 Ro

yau
mes

 de
 l’

Oue
st 

- p
ren

ait
 

tra
nqu

ill
eme

nt 
l’a

ir 
en 

deh
ors

 de
 l’

enc
ein

te 

du 
châ

tea
u.

Que
lle

 ne
 fu

t p
as 

sa 
sur

pri
se 

de 
cro

ise
r 

un 
Tro

ll,
 at

tir
é s

i l
oin

 de
 ch

ez 
lui

 pa
r 

le 
fum

et 
des

 cu
isi

nes
 ro

yal
es.

LE 
NAR

RAT
EUR

, r
oma

nti
que

C’e
st 

alo
rs 

que
 le

urs
 re

gar
ds 

se 
cro

isè
ren

t..
.

LE 
TRO

LL,
 le

 cœ
ur 

bat
tan

t

Brr
uhb

r b
ruu

u

LA 
PRI

NCE
SSE

, d
es 

pai
lle

tte
s d

ans
 le

s y
eux

Oh,
 ma

is 
que

l p
oèt

e..
.

Installa
tion de

 la scè
ne

1

Introduc
tion

2

P

 Avance de 1 case
PRINCESSE

P

SAPIN

P

ROCHER
P

ROCHER

P

ROCHER

P

 M
ange 1 personnageTROLL

PR
OL
OG
UE

Lorsque 
l’objecti

f est a
ccompli, 

tournez 
la page

Objectif3
La Prin

cesse es
t adjac

ente au
 Troll.

Si vous 
échouez, 

vous pou
vez rejo

uer la s
cène 

ou la pa
sser (vo

ir p.8 de
 la règle

).

Conseil :

À chaqu
e phrase

, essaye
z de ra

pprocher
 soit le

 Troll, s
oit la 

Princess
e.
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Le Sauvet
age

ACTE
 I -

 Scè
ne 1

Il é
tait

 une
 foi

s…

LA P
RINC

ESSE
, ex

tati
que

Mon 
aimé

, vo
us ê

tes 
fou 

! Vo
us a

vez 
brav

é 

tous
 les

 pér
ils 

pour
 moi

 !

LE T
ROLL

, en
 lou

chan
t

Bra 
bra 

bral
 bru

 ba

LA P
RINC

ESSE

Haha
 ouu

uui.
.. V

ous 
avez

 rai
son 

: no
tre 

amou
r 

est 
plus

 for
t qu

e le
ur m

oral
e.

Enfu
yons

-nou
s le

 cœu
r vi

ctor
ieux

, et
 par

 la 

gran
de p

orte
 !

Conclus
ion

4

ACTE I - Sc 1

Ouvrir l’A
cte I - 

Scène 2

La Patro
uille
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À la fin d’une partie, le dos du livret vous 

indique où ranger les cartes et tuiles que vous 

avez utilisées.

Lorsque rien n’est précisé, conservez 

les éléments (tuiles et cartes) pour 

la scène suivante.

Rangement

Retirer et ranger

Remettez l’élément dans le livret 

auquel il appartient. Il ne vous 

servira plus jusqu’à la fin de 

l’histoire.

Chaque carte ou tuile possède une indication en bas 

à gauche pour savoir de quel livret elle provient.

 Avance de 1 case

SOLDAT
I.3

x5

UN SOLDAT

I.3« I .3 » signifie 
« Acte I , Scène 3 »

Sauvegarder

Lorsque vous arrêtez de jouer à la 

fin d’une partie, rangez tous vos 

éléments de jeu dans le livret du 

Prologue, et insérez ce dernier juste 

avant la prochaine scène à jouer. 

Ainsi, vous retrouverez facilement 

où vous en étiez la prochaine fois.

LE NA
RRATE

UR

En c
ette

 bel
le s

oiré
e, B

érén
ice 

de F
ramb

oisi
ne 

- Pr
ince

sse 
des 

Roya
umes

 de 
l’Ou

est 
- pr

enai
t 

tran
quil

leme
nt l

’air
 en 

deho
rs d

e l’
ence

inte
 

du c
hâte

au.

Quel
le n

e fu
t pa

s sa
 sur

pris
e de

 cro
iser

 

un T
roll

, at
tiré

 si 
loin

 de 
chez

 lui
 par

 

le f
umet

 des
 cui

sine
s ro

yale
s.

LE NA
RRATE

UR, r
oman

tiqu
e

C’es
t al

ors 
que 

leur
s re

gard
s se

 cro
isèr

ent.
..

LE TR
OLL, 

le c
œur 

batt
ant

Brru
hbr 

bruu
u

LA PR
INCES

SE, d
es p

aill
ette

s da
ns l

es y
eux

Oh, 
mais

 que
l po

ète.
..

Installatio
n de la s

cène

1

Introductio
n

2

P

 Avance de 1 casePRINCESSE

P

SAPIN

P

ROCHER P

ROCHER

P

ROCHER

P
 Mange 1 personnageTROLL

P
R
O
L
O
G
U
E

Lorsque l’ob
jectif est 

accompli, to
urnez la pa

ge

Objectif3
La Princes

se est adj
acente au 

Troll.

Si vous éch
ouez, vous p

ouvez rejou
er la scène

 

ou la passe
r (voir p.8 

de la règle)
.

Conseil :
À chaque p

hrase, essay
ez de rappr

ocher soit 
le Troll, so

it la 

Princesse.

P_LIVRET.indd   2

P_LIVRET.indd   2

03/12/2025   11:16:17

03/12/2025   11:16:17

ACTE I 
- Scène

 3Il étai
t une f

ois…

LA PRI
NCESSE

, les 
larmes

 aux y
eux, 

de la 
morve 

de par
tout 

Nooooo
on, qu

’avez-
vous f

ait ?!

Lâchez
-moi !

Mais l
âcheee

ez-moi
ii !

LES SO
LDATS,

 penau
ds

Ah min
ce... 

On a p
eut-êt

re un 
peu ab

imé 

le Tro
ll.

Mais m
ission

 accom
plie :

 « la 
citrou

ille 

est da
ns la 

calèch
e ». J

e répè
te : 

« la c
itroui

lle es
t dans

 la ca
lèche 

» !

Conclusion4

L’Embuscade

Avant d’ou
vrir l’Acte 

I - Scène 
4 

Le Mariage

Glissez les 
cartes et 

la tuile du 
Troll dans 

l’Acte 2 - 
Scène 1

Glissez la 
carte Coup 

de théâtre
 Mauvais 

placement d
ans 

l’Acte II -
 Scène 3

x3
LE TROLL

P

P  Mange 1 personnage
TROLL

x3

ACTE I - Sc 3

P

PIOCHEZ

2 PERSONNAGES

INTERVERTISSEZ 

LES TUILES DU 

TROLL ET DE LA 

PRINCESSE

Mauvais
placement
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Glissez l’élément de jeu dans le livret concerné, sans sortir le livret de la boîte pour ne pas vous gâcher la surprise ! Cet élément sera de nouveau utilisable lorsque vous ouvrirez le livret en question.

Glisser dans l'Acte X - Scene X
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•	 Si les pioches de cartes Verbe ou Personnage sont 
vides, essayez de terminer la partie avec les 
cartes qu’il vous reste en main.

•	 Au cours d’une même partie, seulement 2 cartes 
Coup de Théâtre peuvent être utilisées pour leur 
effet principal.

•	 Vous ne pouvez pas former de phrase qui n’aurait 
pas d’effet sur la scène.

Utilisez ce QR Code si vous souhaitez écouter 
le narrateur plutôt que de lire les textes.

Conseils
•	 Piocher 2 cartes Personnage grâce à une carte Coup 

de Théâtre vous permet d’agrandir la taille de votre 
main jusqu’à la fin de la partie.

•	 La taille de la scène n’a pas de limites ! Toutefois 
veillez à ne pas trop éloigner les personnages les 
uns des autres, sous peine de ne plus pouvoir les 
rapprocher ensuite.

•	 Si l’un des personnages n’est pas 
nécessaire à l’accomplissement 
de l’objectif d’une scène, il 
peut tout à fait être mangé, ou 
pire...

Nombre de joueurs

Cartes Personnage
par joueur 4 3 2 1

Cartes Coup de Théâtre 
par joueur 2 1 1 1

Mise en place

Rappels essentiels

PS : N’oubliez pas, 
communiquer entre vous 
et vous organiser sont 
les clés de la victoire !


