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Aligner céte-a-céte
et face a soi, 4 Makis

9

10 min | +8 ans | 2 joueurs
Maxime laciancio

Marc Lagroy e

, h o Placez les 10 Makis
Amélie Maréchal

dans le sac.

Ludically - Synergy Games . .
e Disposez le tapis
entre les 2 joueurs.

," 9 Donnez 1 jeton Wasabi
EL a chaque joueur.

o Désignez le premier
e joueur au hasard.
%3
,(_‘:f Q 10 Makis composés
de 5 couleurs différentes :
Tous les Makis possédent
. deux faces de couleurs
différentes et aucun Maki
n’est identique. Chaque
couleur est représentée

4 fois. & 1 sac
Q1 tapis en bambou
Q 2 jetons Wasabi

Celui-ci pioche un Maki
dans le sac, présente
E les deux couleurs
& du Maki au joueur 2, et
. lui demande de choisir
- une des deux couleurs.
L
K Puis il place le Maki au
centre du tapis de facon
A ce que le joueur 2 qit
la couleur qu’il a choisie
face a lui.
Il forme ainsi le début
de la ligne de Makis.

¥3%%"%c” Joueur 1

Pour vos premieres parties,

nous vous suggérons de
Joueur 2

Q

SLA PARTIE PEUT\ o
COMMENCER !
e

Wasabi (et les jetons qui
lui sont associés).

de couleur identique. s
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A tour de réle,
en commencant par
le premier joueur, chaque
joueur réalise 1 action
parmi les 3 actions
standards

ou Paction spéciale Wasabi

(si vous jouez avec).

50
€) ACTION - PIOCHER

Le joueur pioche,
au hasard, un Maki
dans le sac, regarde

secretement ses deux faces,

puis ajoute le Maki
d Pune des extrémités
de la ligne de Makis,
en choisissant celle des
deux couleurs qu’il met
face a lui et celle qu’il met
face & son adversaire.

sofece

€) ACTION - RETOURNER

Le joueur retourne
n’importe quel Maki
de la ligne de Makis,

pour intervertir la couleur
face a lui avec celle face

& son adversaire.

Q Le joueur prend n’importe

AC:
@ WASABT
Pour des parties plus épicées ! >

® Si lors d’une action
future, 'autre joueur joue
o son Wasabi, le premier
S Wasabi est immédiatement
rendu & son propriétaire,
qui pourra le rejouer

lors d’une

prochaine action.

MAKI-SAN se joue en
2 manches gagnantes.

oelelelolo

Dés qu’un joueur a, face
a lui, 4 Makis adjacents
de couleur identique,

il crie MAKI-SAN !
et remporte
immédiatement la manche.

€ ACTION - DEPLACER

quel Maki de la ligne
de Makis (sans le
retourner) et le replace
& 'une des extrémités
de la ligne de Makis.

Q Si, en prenant un Maki,
un trou se forme

dans la ligne, refermez-le
immédiatement en

resserrant tous les Makis.

\CETONISPECTAE

Il est interdit de
réaliser la méme action
inversée que ’adversaire.

Il y a trois cas:

Jouez la ou les manches
suivantes en alternant
le premier joueur, jusqu’a
ce qu’un joueur remporte 2
manches et devienne ainsi
le nouveau Maki-San !

X Interdiction de retourner
un Maki qui a été retourné |
lors de l'action précédente.

Dans le cas ou les 2 joueurs

crient MAKI-SAN !
simultanément,
la manche est gagnée )
ar les 2 joueurs !
P J (ﬂ ey

------- o -
® Le joueur place
son Wasabi sur un Maki
de son choix.

X Interdiction de déplacer
L, un Makiqui a été déplace
5 Jors de laction précédente.

XInterdiction de placer un

@ Il retourne ensuite ! , .
Wasabi sur 'autre Wasabi.

tous les Makis & gauche
ou a droite du Wasabi.
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® Le Wasabi reste

sur le Maki jusqu’a ce
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® Tant qu’un Maki est
recouvert par un Wasabi,
ce Maki ne peut étre
ni déplacé ni retourné.




