o Les choix

Ce livre se lit comme un livre classique, mais ici c’est toi qui décides de
la suite de L’histoire. Lorsque tu rencontres une page découpée en trois,
c’est que tu fais face a un choix ! Tu dois lire chaque possibilité puis
n’en choisir qu’une. Tu te laisses alors guider sur ce chemin en tournant
cette page et en continuant la Lecture dans la partie correspondante.
Choisis bien, car tu ne dois pas revenir en arriére !

\2) Les objets :

Au cours de ton aventure, tu peux collecter des objets trés utiles.
Lorsque tu en trouves un, tu l'ajoutes a ton sac, représenté par les
roues. Pour cela, il te suffit de tourner la roue de la couleur indiquée.

‘ E Dans ton aventure, tu vas pouvoir effrayer des humains.
Comme pour un objet, il faut tourner la roue colorée

indiquée pour trouver l'image de la frayeur. Si un objet se
trouve sur la roue, remplace-le. Ce n'est pas grave, c’est
que tu n’en as plus besoin !

- P’tit-Bouh & transformation

P'TIT BOUH Lﬁ TR’""S‘OR’"”T'ON @U
fantéme

Dans ton aventure, tu pourra changer de forme,
grace a la roue rouge. Pour te transformer,

TRAVERSE LES MURS, mAals PAS LE METAL !

VIREVOLTES AU-DESSUS DU SoL ! tu devras trouver dans l'illustration un des
MAlS TON BOULET T EMPECHE DE symboles speciaux qui te seront indiques plus
VRAIMENT VOLER... tard dans I'histoire. Te transformer est toujours
un choix. Méme si tu vois un symbole, tu peux
Tu es P’tit-Bouh, un gentil petit fantome timide. Tu rester dans ta forme actuelle.

apprendras comment changer de forme au cours de
ta premiére lecture.

Quelle que soit ta forme, tu transportes plein y
d'objets dans ton sac a dos magique.Tourne la roue
rouge pour que P’tit-Bouh soit visible.




